~ Wasserfall ~

Mit diesem Tutorial méchte ich euch zeigen, wie man einen schonen Wasserfall mit Gimp erstellen kann.

Was darfst du nicht?

~ Sowohl der Text, als auch die Grafiken stammen aus meiner Feder und diirfen daher nicht kopiert werden
und / oder als eigen ausgegeben werden.

~ Du darfst das Tut nicht fir kommerzielle Zwecke nutzen.

Das darfst du!

~ selbstverstiandlich das Tut nachbasteln und dich vom Ergebnis inspirieren lassen.

Das solltest du machen.
~ Lédst du dein gebasteltes Bild irgendwo hoch, versehe es mit einem gut erkennbaren Link zu meinem Tut!

Ich arbeite mit der Version 2.6.7.

Das Tut ist auch fiir Anfinger eine tolle Ubung.Jeder veriinderte Wert, ergibt einen véllig
neuen und andern Wasserfall. Also tobe dich kriftig aus. ;-)
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Schritt 1
Erstelle eine neue Datei mit folgenden Einstellungen:

“ Fin neues Bild erstellen

Yorlagen: V

BildgriBe
Breits: 600 =)
Hohe: &po & pyal vl

- 600 = 600 Pixel
@ Y 72 PPI, RiaB-Farben

= Erweiterte Einstellungen

X-duflbsung: 72,000 5

t-pufisung: 72,000 [ 8 [ ielfin v

Farbraum: RGB-Farben )
Fiillung: Hintergrundfarbe i |

Kommentar: Created by Jacqueline Buch

Hilfe l lgurl;lckseuen l I K l l Abbrechen
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Schritt 2

Wende nun den ersten Filter an. Gehe dafiir einfach unter Filter -> Render -> Wolken ->
Plastisches Rauschen. Nimm ruhig eine Auswahl deiner Wahl. Bei mir standen die
Einstellungen auf Zufdllig und somit habe ich einfach auf OK gedriickt.

Schritt 3

Farbe nun iiber Farben -> Einfarben deine Ebene in einen schonen Blauton. Ich habe zum
Beispiel folgende Einstellungen benutzt. Natiirlich kannst du auch etwas mit den Reglern
spielen und dein eigenes Blau raus suchen.

4, Einfarben m
> Das Bild einfarben

Hintergrund-4 {Unbenannt)

Einstellungen:| wl 4+ &=

Farbe auswahlen

Farbton: j ;a@
Sattigung: - j !_50;5
Helligkeit: - ] !E 5
[+] worschau L Savouri 1C
[ Hilfe ] [Zurl‘.]n:kseten ] l ok ] [ Abbrechen ]

Schritt 4
Nun mochten wir einen Lichteffekt hinzufiigen. Gehe dafiir zu Filter -> Licht und Schatten ->
Linsenreflex und spiele ein wenig mit der Position.

id, | insenreflex m

i | &
Q
Mitte des Reflexes i
i 5
Y174 B0 pwel v
Position zeigen
l Hilfe ] [ oK ] l Abbrechen ]
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Schritt 5
Nun fangen wir an unseren Wasserfall zu formen. Dafiir benutzen wir Filter -> Verzerren ->
Wellen. Ich habe mich fiir folgende Einstellungen entschieden:

) | {111} | » i 'i.
Yorschau @;
Modus

(®) Yerwischen P

() Schwarzen

[ Reflektierend

smpltude: | 3500 3

Fhace: —— }—— e E
Wellenlange: 37 21,00 E
Hilfe } i oK ] ’ Abbrechen ]

Schritt 6

Nun zeichnen wir das ganze noch mit einem radialen Weichzeichner weich. Filter ->
Weichzeichnen -> Bewegungsscharfe. Hier konnen wir nun folgende Einstellungen
iibernehmen.

“orschau

Weichzeichnungsart Unscharfezentrum

) Linear X: IEE
® Radal vifso  Bpc v

) Zoom
el = [ ol = i = = = A =

—
T

Weichzeichnen-Parameter

Lange: J E 3
Winkel: - ] ES
[8]4 ] l Abbrechen ]
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Schritt 7

Da dies nicht wirklich wie ein Wasserfall aussicht, benutzen wir nun Filter -> Verzerren ->
Polarkoordinaten. Natiirlich kannst du hier wieder mit den Einstellungen spielen, oder meine
iibernehmen.

#d. polarkoordinaten @

&
worschau @,
kreistiefe in Prozent: — j SSlDD ;%
Yersatzwinkel: J ~ 12,00 ::.
[1 Umngekehrt abbilden Oben beginnen [1 Nach Palar
(o] [tteecms

Schritt 8

An sich ist der Wasserfall fertig. Nur sieht er so noch etwas kahl und unschén aus. Aus
diesem Grund wollen wir nun noch einen Sonnenuntergang hinzufiigen. Dies geschieht iiber
Datei -> Als Ebene 6ffnen. Nun kénnen wir uns ein schones Bild von unserem Computer
suchen. Sollte kein solches Bild auf deiner Festplatte vorhanden sein, findest du sicherlich ein
schones Bild im Internet. Aber achte bitte darauf, dass du das Bild auch benutzen darfst und
nicht die Lizenz missachtest. (,,Faule* konnen auch gerne das Bild aus meinem Anhang
benutzen ;-) )

Sicherlich musst du deine Sonne freistellen. Aber das ist nicht schlimm. Benutze dazu das
Lasso-Werkzeug und setze das Hikchen bei Kanten ausblenden. Benutze einen Radius von
30.

Wenn du dies gemacht hast, stelle den Ebenenmodus der Ebene auf Uberlagern. Dies kannst
du tiber den Ebenendialog abédndern.

Schritt 9

Bis hier hin diirften wir jetzt nur zwei Ebenen haben: Die Hintergrundebene, auf die wir
unsere ganzen Filter angewandt haben und das Sonnenbild. Dupliziere die Hintergrundebene
und positioniere sie iiber dein Sonnenbild. Deaktiviere nun deine beiden unteren Ebenen
(klicke auf das Auge): die original Hintergrund- und Sonnenebene. Nimm nun das
Perspektive Toll zur Hand und ziehe die obere linke Ecke nach unten. Mache das Gleiche nun
auch mit der rechten Ecke. Zum Schluss sollte die Ebene am unteren Viertel angeordnet sein.
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Datei Bearbeiten Auswsahl Angicht Bild Ebene FEarben Ywerkzeuge Filker Fx-Foundry Script-Fu Utils  Wideo FEenster Hilfe
By 1100, e e e e e [ [
o]

Se Son oo
RGeS R I

oos
ALt

L Lt

B

el b}

prv | 100% v Hintergrund-Kopie (13,0 MB)

Schritt 10

Gleich haben wir es geschafft! Aktiviere nun wieder alle Ebenen (klicke auf das Auge) und
dupliziere diesmal die Sonnenebene. Schiebe die Ebenen so, das du folgende Reihenfolge

- Hintergrund (Perspektive, Normaler Modi, 80 % Deckkraft)

- Sonnenaufgang (Uberlagern, 80 % Deckkraft)

- Hintergrund (Wasserfall)

- Sonnenaufgang (Uberlagern, 80 % Deckkraft, spiegeln)

hast.

Schritt 11

Gehe nun wieder zu deiner original Hintergrundebene. Ein klick darauf sollte geniigen, damit
sie aktiviert wird und wir mit ihr arbeiten konnen. Wende nun Filter -> Verzerren -> Zacken
an und spiele mit den Einstellungen. So kénnen wir den Wasserfall etwas authentischer
gestalten.

Bist du mit deinem Ergebnis zu frieden? Dann bist du fertig! Speichere die Grafik als
Wasserfall.xcf und als Wasserfall.jpg ab.

Deine fertige Grafik kdnnte nun so ausschauen:
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