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Werkstattbild-Wettbewerb

»Gimp-Werkstatt-Wappen*
lautete das Thema des Wettbewerbs im April. Eine Vielzahl schoner Wappen-Kreationen wurde
gepostet. Die Abstimmung hat Sterni1961 mit knappem Vorsprung vor dragonlady und Avarra

fur sich entscheiden konnen.

»Biicher®

war das Thema des nédchsten spannenden
Wettbewerbes im Mai. Ein wahrer Ab-
stimmungskrimi, der zusétzlich wegen gleich
hoher Stimmenzahl ein Stechen zwischen drei
Bildern erforderte. Das Stechen zwischen

cheeky-devil, zora und Faust ergab, dass das

Bild von Faust im Juni die Startseite der

Gimp-Werkstatt zieren durfte.

,»Freiheit*

Ein Bild zum Thema ,,Freiheit” umzusetzen, war die Herausforderung im Juni. Viele
schone Ideen und gelungene grafische Umsetzungen gab es zu sehen. Die meisten
Stimmen hat Eleanoras Bild bekommen, so dass ihre Interpretation zu ,,Freiheit® die

Startseite im Juli schmiickt.

,,Gliick*
lautet das Thema des aktuellen Wettbewerbes. Die ersten schonen Wettbewerbsbeitrage =
wurden bereits eingereicht. Wenn ihr mitmachen wollt, habt ihr noch bis 27. Juli 2008, ;

17.00 Uhr, Gelegenheit, eurer Bild zu posten. Viel Spafl beim Gimpen.

Animations-Wettbewerb
Das Thema fiir den noch bis zum 31. Juli laufenden Wettbewerb lautet ,,Ball / Bille®. Wenn ihr noch mitmachen wollt, musstet ihr so

langsam anfangen. Bitte benutzt nur Gimp und GAP. Andere Programme, wie Flash o.4., sind fiir diesen Wettbewerb nicht zugelassen.

Foto-Wettbewerb

Den Foto-Wettbewerb im April zum Thema ,,Wasser* hat body and_soul mit dem rechts abge-
bildeten, genialen Foto gewonnen.

Im Mai lautete das Thema ,.kleine Kostbarkeiten* und die Abstimmung hat dragonlady mit dem sehr
schonen Foto rechts unten fiir sich entscheiden kdnnen. Im Juni - das Thema hief3 ,,Tropfen - haben

die Forenmitglieder mehrheitlich fiir das eindrucksvolle Foto von Karo gestimmt.

Das Thema des aktuellen Foto-Wettbewerbs lautet ,,Rot™. Der
Wettbewerb erfreut sich groBer Beliebtheit und so hat der Thread

- schon viele schone Fotos hervorgebracht. Zeit zum Fotografieren und

Posten, um teilzunehmen, ist noch bis 28. Juli. Viel Spal.

Ein grofles Dankeschon an alle Teilnehmer, die mit ihren Werken die

Wettbewerbe immer so schon spannend machen.
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by bedy_awnd_seoul

Mitzieher,

ein Foto-Thema, das mir immer mehr geféllt. Deswegen mochte ich hier ein paar Erfahrungen, die ich machen durfte, weitergeben.
Zuerst die gute Nachricht:
Ubungsplitze gibt es genug.

Stellt euch einfach an die néchste stark befahrene Straf3e.

* Bitte schaut, dass euer Blitz abgeschaltet ist. Blitzen kann als geféhrlicher Eingriff in den StraBenverkehr gewertet werden.
» Kameraeinstellung:

Stellt eure Kamera auf S (Verschlussprioritit) ein. Wahlt eine Belichtungszeit von ca. 1/25.

Eine ldngere Belichtungszeit gibt einen besseren Effekt, erhoht aber auch den Ausschuss.

Die Kamera ist eingestellt. Ok, wir fangen an...

* Nehmt ein heranfahrendes Auto in den Fokus. Sucht euch an dem Auto einen Punkt, den ihr die ganze Zeit im Sucher
behalten konnt. (z.B Aullenspiegel). Dann geht ihr mit der Kamera mit der Bewegung des Autos mit, so dass ihr immer den
AulBenspiegel im Fokus habt.

* Der beste Punkt zum ,,Auslésen ist, wenn das Auto waagerecht vor euch ist.

* Was ich bemerkt habe:

Bessere Bilder habe ich bekommen, wenn ich weiter weg stehe und eine ldngere Brennweite benutze.
Es geht einfacher, wenn sich das Objekt schneller bewegt.
Schone Effekte gibt es bei Zweirddern oder bei Gegenverkehr.

Viel Spaf3 beim Testen.

Vielleicht stellt ihr eure Ergebnisse in der Bildbesprechung aus. Bitte
bedenkt, dass man Personen um Erlaubnis fragen muf3 bevor ihr Bilder von
ihnen ver6ffentlicht. Da dies in so einem Fall recht schwer sein diirfte, ist es
der einfachere Weg, die Personen durch das Tonen von den Scheiben

unkenntlich zu machen.

&’B/\) vt Glmp

by petsch

Einige Anmerkungen zum Programm UFRaw

Anfianglich soll es nur eine Information fiir diejenigen sein, die RAW-Dateien mit ihren Kameras erstellen konnen und bis dato eventuell

nicht wissen, dass man mit diesen in Gimp auch arbeiten kann.

Eine konkrete Bewertung oder gar ein Tutorial wire zwar sehr schon, aber ich selbst habe das Programm seither noch nicht lange genug
getestet. Meine Kamera, eine Lumix FZ8, profitiert leider erst seit der neuesten Version 0.13 von den Segnungen der OpenSource-RAW-
Bearbeitung. Alle vorherigen Versionen konnten die RAW-Dateien dieser Kamera und wie es scheint von Panasonic iiberhaupt, nicht

bearbeiten.

Eigentlich ist das Programm nicht mehr so neu, es ist sowohl als Standalone als auch als Gimp-Plugin vorhanden und kann unter den
Betriebssystemen MacOS, Windows und Linux angewendet werden. UFRaw verarbeitet 16-Bit-RAW-Fotos, die dann als 8-Bit-Fotos in

Gimp tibernommen werden kénnen und dort weiter verarbeitet werden.
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UFRaw basiert auf dem RAW-Converter DCRaw von Dave Coffins. Das zugehorige, aber nicht zwingend erforderliche, Gimp-Plugin

von Udi Fuchs vervollstindigt das Ganze sinnvoll.

In UFRaw ist es mdglich, die Belichtungskorrektur umfassend in sieben verschiedenen manuellen Stufen bis hin zur automatischen
Korrektur durchzufiihren.
Der WeiBlabgleich ist nachtriglich einstellbar, d.h. das Programm zeigt den in der Kamera gewihlten Weilabgleich default an, man kann

aber korrigierend mit den anderen Methoden auch probieren.

Die Farbinterpolation als mathematische Mittelwertberechnung zur Zuordnung von Farbe an die Pixel der RAW-Dateien wird ebenfalls
mit 5 verschiedenen Methoden angeboten.

Zusitzlich ist die Korrektur iiber die Tonkurve, das Farbmanagement, die Farbkorrektur sowie durch Zuschneiden und Drehen moglich.

Das Ergebnis kann man an einem Live-Histogramm priifen.

Man kann UFRaw aufwerten, indem man z. B. die berithmte White-Wedding-Kurve (http://fotogenetic.dearingfilm.com/downloads.html)

hinein 14dt, die z. B. aus weilem Stoff sehr viele Details heraus zu holen vermag.

Das Entrauschen iiber den Schwellenwert (Threshold) scheint mir trotz aller persénlichen Sympathie fiir das Programm noch nicht so
ganz gelungen. Das Problem der Unschirfe schlégt hier ziemlich schnell zu, ehe der Effekt der Rauschunterdriickung erreicht wird.
Eventuell wire hier ein etwas softer Ubergang in die unvermeidliche Unschirfe von Vorteil.

Deshalb teste ich derzeit auch GREY Cstoration 2.6 als Entrauschsoftware. Beides zusammen — das jetzt aktuelle UFRaw 0.13 als RAW
Entwickler und GREY Cstoration 2.6 als Entrauschsoftware diirften damit aber ein ziemlich starkes Team werden. Mein Problem ist

hierbei nur die fehlende Zeit.

Vor dem Erscheinen der UFRaw-Version 0.13 unterstiitzte das Programm bereits Canon, Nikon, Pentax, Samsung, Sony und Fuji. Aulen
vor blieben lange Zeit die Panasonics. Seit der Version 0.13 ist dieser Umstand verdndert, selbst die RAWs der neueren Lumixkameras
F730, FZ50, FZ8 und FZ18 sind nun mit UFRaw verarbeitbar.

Ein Hinweis besonders fiir Windows-Benutzer:
Um UFRaw unter Windows eigenstindig nutzen zu kdnnen, muss das GIMP-Toolkit GTK+2
http://download.softwareload.de/GTK-2/52574

installiert werden, ansonsten erscheint beim Start eine Fehlermeldung.

Weiterfﬁhrende LinSI 7 Raw histogram with conversion curves

Download fiir alle Betriebssysteme und die

"
Liste der unterstiitzten Kameras 4

Spot values:1481501570,2955,71

http://ufraw.sourceforge.net/ B—a—( 6|8
ein echt gutes RAW-Workflow @Ee]« [i]m
Manual wB < o

http://forum.ubuntuusers.de/topic/156506/ e (o5

Green s } (1,245 [2]LE

Chan. multipliers:{ 1,910 |Zf[1,000 [][1510 [

28 AHD interpolation <

Threshold (i} = [0

Dark Frame: None [=1ir-

7 Live histogram

Average: 79
Std. deviation: 40

_ | size 3039x2014, scale 1/4
Overexposed: 0,0% 0,0% [J|Indicate

=) 2@ | & 1 S it
Underexposed: 0,0% 0.0% O [indicate Az KRR R 8| | @abbrechen| | (Bspeichem | | 7| | %
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Animationen werden in erster Linie fiir Internetanwendungen erstellt. Fiir Forengrafiken wie Avatare und Signaturen, aber auch fiir kleine
Hinguckerl auf der eigenen Webseite. Der Vorteil von Gif-Animationen ist, dass sie auf Webseiten keine Barrieren bilden, so dass sie

auch als Buttons oder Intrografiken eingesetzt werden kénnen.

In diesem Newsletter mochte ich einmal ein paar kleine Beispiele zeigen, wie man mit GAP ein paar nette Webgrafiken machen kann.

Da man Animationen schlecht ausdrucken kann, habe ich eine kleine Webseite mit allen Grafiken gebastelt. Du findest sie unter:

http://www.gimp-werkstatt.de/Newsletter-2008/Newsletter3/
Intro
Sehr beliebt fiir Webseiten sind Intros. Das sind Startseiten, deren Inhalt nur aus einer Grafik besteht, auf der soviel wie ,,Willkommen
auf meiner Seite* steht. Diese Intros sind hiufig starre Bilder oder aber es sind Grafiken, die mit Flash erstellt werden.

Da Flash-Intros eine Barriere erzeugen, sollte man eigentlich auf sie verzichten. Warum also nicht einfach ein nettes GIF-Intro basteln?

Willkommen auf der Startseite

Auf der Startseite habe ich ein kleines Intro eingebaut. Klein, weil GIF eine relativ groe Datei erzeugt. Je groBer die Bilder, desto grofer
auch die Datei. Als weitere Moglichkeit, die Dateigrofe klein zu halten, bietet sich an, die Anzahl der Farben so gering wie moglich zu
halten. GIF kann nur 256 Farben speichern, so dass Grafiken mit vielen Farben wie Fotos oder Farbverldufe schnell unansehnlich

werden.

Kommen wir nun zum Basteln der Animation:

* Fiir GAP benotigst du fiir jede Animation einen Ordner. Beginne also mit Datei Bearbeiten| Auswahll Angicht, Bild Ebene Earben| Werkzeuge L
dem Anlegen eines Ordners. Benenne ihn nach der Animation, die du S U I L NI . TS L I L
erstellen mochtest. In unserem Fall habe ich meinen Ordner ,,Willkommen* °__: ]
genannt. :

» Mit Gimp erstellst du nun eine Ebene, die als Hintergrund dienen soll. gr_ AN e o o
Fiir meine Animation habe ich einen Hintergrund in Werkstatt-Rot angelegt | 1 z
und einem Schriftzug. Den Texteffekt, den ich verwendet habe, findest du ] Ky, wap- \Nerk et att
als Tutorial auf der Gimp-Werkstatt unter den Texteffekten: §_—
http://www.gimp-werkstatt.de/3d-effekt.php :

= 4

* Vereine alle Ebenen zu einer mit einem Rechtsklick auf eine Ebene - = \ i BES

SICHTBARE EBENEN VEREINEN BiuilS 100% /< | ipteramnci S iE)

* Speichere anschlielend das Bild als hintergrund_000001.xcf

Ix

Bild speichern i 1

Name: [hmtergrund_OOOOOl.xcf

In Ordner speichern: |E3willkommen <

D ordner-Browser

D Dateityp: Nach Endung

& wilfe Qébbrechen Ligpelchern
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« Offne iiber das Bildfenster ein neues Bild. Gimp schligt dir ein Bild in der gleichen GroBe vor wie dein Hintergrundbild.
Bestitige die Bildgrofie mit OK.
Fiille den Hintergrund mit einer Farbe, die zu deiner Webseite passt. Sie sollte auf keinen Fall transparent sein, da sonst der Aufklapp-
Effekt nicht funktioniert.
Diese Ebene zeigt die Ansicht der Animation beim Start. Gestalte sie so, dass ein Besucher den Wunsch verspiirt, mit der Maus dariiber
zu fahren.

Fiir meine Animation habe ich ein Bild von Wilber, dem GIMP-Maskottchen, verwendet.

« wilber.xcf-568.0 (RGB, 1 Ebene) 400x300 B -10x|
Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Dialoge Filter Video
) /]-100 HeY
5 !
0
0
0
0

n [ oio

[ o 100% ¢ ||Hintergrund (13,8 MB)

* Speichere dieses Bild unter einem aussagekriftigen Namen z.B. wilber.xcf in deinem Ordner ,,Willkommen*®.
Wichtig ist, dass die Datei gedffnet bleibt. Minimiere sie auf deinem Bildschirm und kehre zuriick zur hintergrund_000001.xcf.
In diesem Bild wird nun die gesamte Animation erstellt. Als erstes bendtigst du fiir die Animation entsprechend viele Kopien der
hintergrund_000001.xcf.

« Offne dazu im Menii VIDEO - DUPLICATE FRAMES.

hintergrund_000001.xcf-564.0 (RGB, 1 Ebene 0X3 =] 9|
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Dialoge Filter [_] |

®L12% oy 1% e POy 1209y, 1309y, 1909 | Bluebox ..

Encode >
Go To >

Layer >
Onionskin >

Split Video into Frames >

Delete Frames...

/\ \)‘(l l ‘Qc WWAWALEWN 'l W ACY

Duplicate Continue

/T; wap- /\ \)cvk::{. att Exchange Frame... This pl

Filename to Layer...
Frames Convert...
Frames Crop...
Frames Density...

Frame Sequence Reverse...

o oo oo
lx‘”lllllllllﬂllllllllx"lllllllllxollﬂ

Frame Sequence Shift...

a "

Frames Flatten...
100% < |This plugin duplicates the current frames on disk n-times Frames Layer Delete

* Trage im Assistenten die Anzahl der Frames ein, die du fiir die Animation voraussichtlich benétigst.
Dies ist der schwierigste Teil, denn es stellt sich meistens erst am Schluss heraus, ob die Anzahl der Frames richtig abgestimmt war.
Fiir meine Animation wihle ich 29. Insgesamt habe ich nun 30 Frames iiber die sich die Animation verteilt. Schaust du in deinen Ordner
,»Willkommen* findest du dort 30 Hintergrundbilder, die in aufsteigender Form von _000001.xcf bis _000030.xcf nummeriert sind.
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+ Offne iiber Menii VIDEO - MOVE PATH den Bewegungspfad-Assistenten.

= Bewegungspfad il X|

Bewegte(n) Quellebene(n) in Einzelbilder kopieren

e
Quelle auswahlen | Advanced Settings

.QueII-BiId/Ebene: HwiIber.xcf-SSS/Hintergrund-3672 ¢ | Modus: | Normal o)
.Schrittmodus: Kein ¢ | SpeedFactor: Anker: | Links Oben o)
Aktueller Punkt: [ 2]Jvon[ 2]
X: (¥ J [0:: Scale and Modify | Perspektive | Selection Handling
Y () . [o—: x1: (1,000 5] y1: |1,000(3] x2: [1,0007_: y2: [1,000|

<<

S x3: [1,000[Z] y3: [1.000[S] xa: [p.010[S| ya: [0.010

Vorschau Edit Controlpoints . .
.. eo@punkt hinzufigen @Grab Path

g@<Punkt hinzufugen ogoPunkt l6schen

S A AN e &Vorhenger Punkt &Néchster Punkt
A

K8 Erster Punkt A Letzter Punkt
o000 o000
= \Werketatt - _ ¢ _
9 Reset Point 9 Reset All Points

24y Rotation folgend || @@aAlle Punkte léschen

Q’Oﬁnen i_speichem

) Force Visibility
[J Am Einzelbild kappen

Von Einzelbild: (i} s (1 2

Bl | V) Path ¥ Zeiger ¥ Sofort anwenden . Bis Einzelbild: T [30 z
Frame: (1l } 7{1 | Ebenenstapel: (i} , [o A
& Hilfe Q Abbrechen > Aktualisieren o Anim.Vorschau | | Jok

Im Bewegungspfad-Assistent erstellst du nun die Animation.

1. Quellbild/Ebene
In diesem Feld wihlst du die Ebene, die auf deinem Hintergrund animiert werden soll, also die wilber.xcf
2. Schrittmodus
wahle hier ,,keinen*, da du nur eine Ebene animieren willst.
3. sofort anwenden
zeigt dir die wilber.xcf im Vorschaufenster an. hier siehst du sofort, wie sich die Einstellungen, die du vornimmst auswirken.
4. Kontroll-Punkt hinzufligen.
ist deine Wilber.xcf sichtbar und fiillt sie das gesamte Bild, klickst du auf
diese Schaltflache, um einen Startpunkt zu definieren.
5. Perspektiven-Einstellungen
Die Wilber.xcf soll iiber die Perspektive animiert werden. Wie mit dem

Perspektiven-Tool soll die untere rechte Ecke nach oben gezerrt werden.
Es gibt insgesamt 8 Richtungen, in die das Bild verzerrt werden kann. Hier
findest du einen kleinen Uberblick, welche Einstellung in welche Richtung

verzerrt, wenn du sie verkleinerst:

Die X-Achse verlduft horizontal, die Y-Achse vertikal. Die Ecken sind von

1-4 nummeriert. Je nachdem, welche Einstellung du wihlst, ziehst du die

=S =SL7/ =Z2oD=
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Ecken entlang der X- bzw. Y-Achse.
6. Einstellung der Perspektive

T

Scale and Modify | Perspektive | Selection Handling

Soll nun die untere rechte Ecke nach oben und links verzerrt werden, xL: [1,000 S {1'000 3 x2 {1,000 S 2 [1'000 .
miissen die Einstellungen x4 und y4 verringert werden. Stelle sie auf 2 {1'000 g y3: {1'000 i “0'010 g v [0'010 :
-0,01, so wird die Ecke bis zur Mitte zuriickgeschlagen.
7. Kontrollpunkt
Setze den zweiten Kontrollpunkt. SlcuslErBunkE [REHliveniTaETil
X: (i} > [-150 S
* In der Animation ist die wilber.xcf nun bis zur Hélfte umgeschlagen. Y (o 2 |-200 |S

Den Rest der Ebene ziehst du nun einfach iiber die X und Y - schliisselbild:

Einstellungen oberhalb des Vorschaufensters heraus.
Vorschau

Gib hier Negativ-Werte ein. Du kannst im Vorschaufenster beobachten,

wann die Ebene aus dem Bild verschwunden ist.

Setze den 3. Kontrollpunkt.

Bist du schon gespannt, wie dein Intro aussehen wird? e . J

Klicke auf die Schaltfliche ,,Anim. Vorschau“ (Anim. Preview). Ein 2 bt b b bt e

kleiner Assistent 6ffnet sich, iiber dem du genau einstellen kannst, C Finmap- WL rketatt

woriiber du eine Vorschau sehen mochtest.

= Bewegungspfad animierte T‘_r;u x|

Einstellungen

O Objekt auf leeres Einzelbild
Anim Preview Mode: (O Objekt auf einem Einzelbild
@ |Exact object on frames

Scale Preview: [ J {40,00

Einzelbildrate: I > 24,00

Copy to Video Buffer: ]

o/l Zurucksetzen t Qﬁbbrechen QEJQK

Als Anim. Mode musst du hier den letzten Punkt wihlen, so dass die komplette Animation zu einer Vorschau generiert wird.
Gefillt dir was du siehst, dann klicke auf den OK-Button, so dass GAP die Einstellungen auf die 30 Frame-Bilder in deinem

,»Willkommen“-Ordner {ibertragen kann.

* Als nichstes musst du die 30 Einzelframes noch zu einem Bild zusammenfiigen.

Wihle im Menii VIDEO - FRAMES TO IMAGE

« Einzelbilder zu Bild l

Mehrebenenbild aus Einzelbildern erstellen

Von Einzelbild: [

Bis Einzelbild: I

Basisname der Ebenen [frame_[######] (80ms)

e e M et B e et

Im Assistenten dnderst du die Anzeigezeit im Basisnamen der Ebene. Als Standard ist eine Anzeigezeit von 41ms eingetragen. Andere
diese Zeit zu 100ms oder so wie ich auf 80ms.

Behalte alle anderen Einstellungen bei und bestitige den Assistenten mit OK.

GAP erzeugt nun ein Bild mit 30 Ebenen. Schlief3e alle anderen noch geéffneten Bilder.

Um nicht durcheinander zu kommen, solltest du nun alle anderen noch gedffneten Bilder ohne Speichern schlief3en.
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Optimiere nun iiber Menii FILTER - ANIMATION - OPTIMIEREN FUR GIF deine Intro-Aniamtion und speichere sie anschlieend als
intro.gif ab. GIMP exportiert GIF in zwei Schritten:

Im ersten Schritt wirst du gefragt, ob dein Bild als Animation gespeichert werden soll. Diese Einstellung musst du aktivieren.

+ Datei exportieren x|

q Das Bild sollte vor dem Abspeichern aus
l"! ' folgenden Grinden als GIF exportiert werden:

Das Plugin »GIF« kann Ebenen nur als Animation speichern

O Sichtbare Ebenen vereinen

@ |Als Animation speichern

Das Plugin »GIF« kennt nur Graustufenbilder und Bilder mit indiziert Palette

 Mit Standardeinstellungen in ein indiziertes Format umwandeln
(Fur bessere Resultate, sollten Sie diesen Schritt manuell durchfiihren)

O In Graustufen umwandeln

Das Exportieren wird das Originalbild nicht veréndern.
-
:‘J:uilfe Ignorieren QAbbrechen | Exportieren

Im zweiten Schritt werden genauere Parameter fiir die Animation angeboten.

« Als GIF speichern x|

GIF-Optionen

[ Interlace

¥ GIF-Kommentar: Willkommen in der Gimp-Werkstatt|

Optionen fiir animierte GIFs
[J Unendliche Schleife

Pause zwischen Einzelbildern, wo nicht angegeben: |100 || Millisekunden

Einzelbildibergang, wo nicht angegeben: | Egal

<

[] Oben angegebene Pause bei allen Einzelbildern verwenden

[J] Den oben eingegebenen Ubergang fiir alle Einzelbilder verwenden

p

:t?:ﬂilfe Qébbrechen Lispeichern

Hier kannst du einen Kommentar in die Grafik einbauen und einstellen, ob die Animation in einer Schleife wiederholt werden soll.

Schreibe einen Kommentar oder belasse den Kommentar, der schon angelegt ist und deaktiviere die Option ,,Unendliche Schleife®.
Zeitliche Angaben haben auf deine Animation keine Auswirkungen mehr, da du bereit im Assistenten Image to Frames die
Zeiteinstellungen im Dateinamen eingefiigt hast.

Bestitige auch diesen Assistenten mit einem Klick auf,,Speichern®.

Nun kannst du dir deine Animation im Webbrowser anschauen. Wahrscheinlich musst du den Browser aktualisieren, da die Animation
sehr schnell ablduft und der Browser sich noch nicht ganz aufgebaut hat, wiahrend die Animation schon beendet ist. Klicke auf das
Aktualisieren-Symbol deines Browsers, um die Animation erneut anzuschauen.

Viel Spal} beim Animieren!
Animierte Buttons mit GAP basteln

Es gibt viele Internetseiten, auf denen man Flash-Buttons kostenlos generieren kann. Diese Buttons sehen auch sehr schon aus.

Barrierefrei kannst du solche Buttons auch mit GAP basteln.
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Schaltflachen auf einer Webseite besitzen mehrere Zustiande:

1. den Normalzustand 2. den Hover- oder auch Mouseover-Zustand
zeigt einen Link an Man féahrt mit der Maus dariiber.
3. den Gedriickt-Zustand 4. den Mouse-out oder auch Visited-Zustand

Der Zustand in dem der
Link geklickt wird.

Alle Webbastler kennen diese Zustinde auch als Pseudoklassen:

ca e a:visited

* a:hover e a:active

Die beiden Zustinde Gedriickt und Mouse-out oder auch a:visited und a:active werden nur bei Webseiten bendtigt, die in Frames oder
mit PHP gebastelt sind. Reine HTML-CSS-Seiten benotigen diese beiden Pseudoklassen nicht. Es reichen die beiden Zustéinde
a (Normalzustand) und a:hover (Mouseover-Zustand).

Fiir jeden Zustand benétigst du nun eine Grafik.

Buttonliste 1

— *Unbenannt-39.0 (RGB, 1 Ebene =10[x|

* Erstelle wie immer zuerst einen neuen Ordner fiir deine Animation. Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben
. 100 0 10 20 3
NennelhnZ.B.ButtOn. @Aqlllllllllllllllllllqlllllllllqllllﬂ“Q.‘
+ Offne nun mit Gimp ein neues Bild 180px mal 30px. ' H
Fiille es mit einem Verlauf oder einer Hintergrundfarbe fiir deine - — B
o px | ¢ 100% ¢ ||Hintergrund (168 KB) |
Linkliste.

Ich habe in meinem Beispiel mit dem Verlauf brushed alluminium eine

Textur erstellt und den Hintergrund des Buttons damit gefiillt.

« Jetzt kommt der bunte Button:

AUSWAHL - ALLES AUSWAHLEN

AUSWAHL - AUSWAHL VERKLEINERN --> 2pX Ebenen ®
AUSWAHL - ABGERUNDETES RECHTECK --> 50% Modus: | Normal <
AUSWAHL - INVERTIEREN Deckkraft: 1) 100,0 |5
BEARBEITEN - KOPIEREN spere: Ol
BEARBEITEN - EINFUGEN --> auf neuer transparenter Ebene verankern = Rahmenebene
@ E== Hintergrund
Rechtsklick auf Ebene --> AUSWAHL AUS ALPHAKANAL
Neue transparente Ebene einfiigen = Schattenebene
Auswahl mit Schwarz fiillen.
Auswahl autheben
FILTER - WEICHZEICHNER - GAUSSSCHER WEICHZEICHNER 5
Neue transparente Ebene einfiigen und mit einem Blau fiillen = Buttonebene
g =0[x|]| | & === rahmen
Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bilc| EEEEE schatten
(G (A = ] Y TP i
m @ E== Hintergrund
A "
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J__set's vead about G'va\,p

« Fiige einen Text ein, den du mit dem Ausrichtetool 10px vom linken Rand anordnest. Ich habe hier "GNU" eingetragen.

*Unbenannt-39.0 (RGE =101X]|| o === rahmen

Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bilc

@ EEEEN schatten
® 0 109 20 @
@l < = GNU
l; @ E==m Neue Ebene
HESS E== Hintergrund

* Speichere dein Bild als hintergrund 000001.xcf
Offne ein neues Bild in der gleichen GréBe und fiille es mit einem etwas dunkleren Blau. Beschrifte es ebenfalls.
In meinem Beispiel habe ich auf dem dunklen Blau den Buchstaben ,,G* eingetragen. Speichere diese Datei als ,,G.xcf* in deinem
Ordner Button und minimiere die Grafik.

Aktiviere wieder die hintergrund 000001.xcf und erstelle weitere Hintergrundframes {iber Menii VIDEO - DUPLICATE FRAMES.

rsttle 1l neue Ebenen. £

Ausgewdhlite Einzelbilder duplizieren

Von Einzelbild: (i s |1
Bis Einzelbild: (i} s |1
n-mal: e=(in } > (1] s

:t?:ﬂilfe Qébbrechen QEQK

+ Offne den Bewegungspfad und iibernimm die Angaben aus dem Screenshot.

= Bewegungspfad x|

Bewegte(n) Quellebene(n) in Einzelbilder kopieren

Quelle auswahlen | Advanced Settings

Quell-Bild/Ebene: |m===G xcf-4/Hintergrund-27 ¢ | Modus: | Normal

<

Schrittmodus: Kein ¢ | speedFactor: |1,000/Z| Anker: | Links Unten

<

Aktueller Punkt: [ 1]Jvon[ 1]

X: (i} > [L: | Scale and Modify | perspektive | Selection Handling
‘v; m [r: Breite: @: Deckkraft: s————ii) Wv
Schlasselbild: 77| Hehe: [10002 i Drehen: ====(i}=——=[00 [T
Vorschau Edit Controlpoints
eo@punkt hinzufiigen EE%'Grab Path
. = o@<punkt hinzufugen ogoPunkt [5schen

* Beim Button musst du darauf achten, dass du die animierte Ebene richtig im Stapel einfiigst. Die Ebene soll unter dem Rahmen aber

iiber dem Schatten eingefiigt werden. Die obere Ebene ist immer Ebene ,,0“. Du musst also die Ebene im Stapel 1 einfligen.

[J Am Einzelbild kappen

Von Einzelbild: (i} > (1 o

Bl V) Path ¥ Zeiger ¥ Sofort anwenden Bis Einzelbild: w) (12

Frame: (1} |1 | Ebenenstapel: (i} . |1 =
Bl ISt Ot APl . ) PP WO

* Fiige den ersten Kontrollpunkt ein.
Verschiebe die Animationsebene nun liber die X/Y Regler nach oben. Y=0.

Fiige einen weiteren Kontrollpunkt hinzu und klicke auf OK.
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J__set's vead about Glmp

Uber Menii VIDEO - FRAMES TO IMAGE erstellst du deinen animierten Button.
Optimiere die Animation fiir GIF und speichere sie als G1.gif
Damit hast du den Mouseover-Zustand fertig.

Fiir den Normalzustand kopierst du die Rahmenebene aus der Hintergrund 000001.xcf in die G.xcf und speicherst das Bild als G2.gif.

* Auf diese Weise erstellst du weitere Buttons. Fiir jeden Link einen.

Noch schoner wird der Effekt, wenn du die Animationsebene, also die G.xcf mit einem Verlauf vertikal von hell nach dunkel fiillst.
Buttonliste 2

* Sehr schick wirkt es auch, wenn sich der Button von der Mitte aus 6ffnet.
Lege einen neuen Ordner fiir deine Animationsdateien an.
Erstelle eine Hintergrund_000001.xcf wie beim vorherigen Button. Richte jedoch die Schrift diesmal zentriert aus.

*hintergrund.xcf-38.0 (RGB, =]

Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene

(=) ey | O e o w2 O Qe o o |20 G [
j """ B

| e ™
bl e n [ )

100% ¢ |rahmen (158 KB)

 Die Animationsebene besteht diesmal aus einem Verlauf Bilinear aus der Mitte nach Auflen gezogen.
Zentriere die Beschriftung auf die Mitte des Buttons und vereine die beiden Ebenen.
AnschlieBend markierst du die eine Hélfte des Buttons und schneidest sie aus.

Fiige sie auf einer neuen transparenten Ebene wieder ein.

- *G.xcf-37.0 (RGB, 2 Ebenen - 10| Xx|| Deckkraft:

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene | sperre: [l

o) [100,0 [

(Drl.l.l.lonl.l.l.l.llpq‘l.l.l.lzpq‘lQ o E==3 links

-

» Beschrifte die beiden Ebenen mit links und rechts.

|

Offne die hintergrund 000001.xcf und lege einige neue Frames an. VIDEO - DUPLICATE FRAME
dupliziere deinen Hintergrund 11-mal, so dass du wieder 12 Frames hast.
Starte den Bewegungspfad-Assistenten iiber VIDEO - MOVE PATH.

«w Bewegungspfad | x|

Bewegte(n) Quellebene(n) in Einzelbilder kopieren
Quelle auswahlen | Advanced Settings
Quell-Bild/Ebene: |mm G .xcf-37/links-219 ¢ | Modus: | Normal <

Schrittmodus: Kein ¢ | SpeedFactor: Anker: | Links Oben S

Aktueller Punkt: [ 3]Jvon[ 3]

~ [ . = - =
X: ik ] [-90 2| scale and Modify | Perspektive ' Selection Handling
Yo (uk s o 2| Breite: {100,0/ g Deckkraft: s==(Ti) [100,0|<
Schlisselbild: Hoéhe: |100,0| Drehen: s==={iij——rm= 0,0 [

« Fiige erst die linke Seite ein und erstelle den ersten Kontrollpunkt.
Schiebe die Ebene nach links aus dem Bild raus und erstelle den zweiten Kontrollpunkt.

Gehe genauso mit der rechten Seite vor. Schiebe sie nur nach rechts hinaus.
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J__pet's vead about G'wa,f:

Fiige deine Frames wieder zu einem Bild zusammen und optimiere es fiir GIF. Anschlieend speichere es als animiertes Gif.

* Je nachdem, wie viele Buttons du fiir deine Linkliste bendtigst, erstellst du weitere animierte Webbuttons.
Um die Grafik fiir den Normalzustand zu erhalten, kopierst du den Rahmen auf die Animationsebene und speicherst sie fiir den

Normalzustand ab.

Ich hofte, ich konnte deine Fantasie zu Webbuttons mit GAP ein wenig anregen. Ich werde in den nichsten Tagen bestimmt noch ein paar

mehr basteln.

An diesem Newsletter haben mitgewirkt:

Autoren-Team: andreas1968, body and_soul, petsch, eleanora (in Reihenfolge der Beitriage)
Gesamt-Layout: andreas1968

Korrektur: cheeky-devil, andreas1968
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