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Werkstattbild-Wettbewerb

,Unterwasser

An Silvester wurde der Werkstattbild-Wettbewerb ,,Unterwasser mit der tiblichen
Abstimmung beendet. Das Gewinnerbild wurde von Phisto gebastelt. Sein
wunderschones Bild schmiickte die Startseite der Gimp-Werkstatt im Januar.

»Songtitel“

Der Werkstattbild-Wettbewerb ,,Songtitel” fand am 29. Januar in einer spannenden
Abstimmung sein Ende. Das Gewinnerbild wurde von Shelly gebastelt und ist eine
gelungene Interpretation des Songtitels ,,Junge* von den Arzten. Ihr Bild ziert die
Startseite der Gimp-Werkstatt im Februar.

,Ornamente*

lautet das Thema des zur Zeit laufenden Werkstattbild-Wettbewerbes. Die ersten Junge! ~UND g7,
schonen Ornamente sind bereits gepostet. Noch bis zum 27. Februar 2008 konnt ihr . DiEgg L..NDIG
euer Bild einreichen. Unter allen Teilnehmern wird {ibrigens eine CD ,,Let's talk Wb RM!!I
CSS - Webseitengestaltung mit KompoZer verlost, die von Eleanora freund- el 3 :

licherweise zur Verfiigung gestellt wurde.
Animations-Wettbewerb

Das Thema des vor kurzem gestarteten Animations-Wettbewerbes lautet
»Spuren im...“. Wenn ihr mitmachen wollt, lasst eure Phantasie spielen und
entscheidet selbst, was das fiir Spuren sein konnten.

Bitte benutzt nur Gimp und GAP, um euer animiertes GIF zu erstellen. Andere
Programme, wie Flash 0.4., sind fiir diesen Wettbewerb nicht zugelassen.

Bis zum 28. Mirz 2008 habt ihr noch Gelegenheit, eure Animation zu posten.

Viel Spa3 beim Animieren.
Foto-Wettbewerb

Erstmalig in der Geschichte der Gimp-Werkstatt gibt es einen Foto-Wettbewerb. Das Thema fiir diesen Wettbewerb lautet ,,Winter*.
Jeder registrierte Gimp-Werkstatt-User darf gerne teilnehmen. Bei diesem Wettbewerb geht es in erster Linie um das Fotografieren, nicht
um das Modellieren oder Nachahmen von Szenen mit Gimp. Kurzum: Die Fotos miissen selber fotografiert worden sein.

Der Wettbewerb erfreut sich grofier Beliebtheit. Wer die bisher geposteten Winter-Impressionen noch nicht kennt und jetzt gucken
mochte, findet hier zum Thread im Forum. Wer noch mitmachen will, ist herzlich eingeladen, muss sich aber sputen:

Abgabeschluss ist am Montag, 25. Februar 2008.
Viel Spaf} beim Fotografieren.
Logo-Contest

Wie ihr bestimmt wisst, hat Eleanora vor einigen Wochen das Forum fiir den Web-Editor KompoZer online gestellt. Dort werden Tipps
und Tricks gepostet, fleiBig Tutorials und Anleitungen gebastelt, die beim Aufbau einer eigenen Internet-Seite helfen.

Wer schon mal eine Webseite gebastelt hat, weil3, dass nicht alle Browser immer alles gleich anzeigen. Deshalb soll eine Tabelle unter
diesen Tipps und Tricks eingefiligt werden, in der vermerkt wird, welcher Browser das anzeigen kann und welcher nicht.

Da die Logos fiir manche Browser geschiitzt sind, hat Eleanora angeregt, selbst Logos zu gestalten. Hier geht's zum Thread mit allen
Einzelheiten.

Dem Gewinner winkt {ibrigens eine von Eleanoras tollen KompoZer-Kurs-CDs.

Tutorials

Von einigen Mitgliedern wurde angeregt, alle Tutorials - also die, die es im Forum und auf der Homepage gibt - in einer Ubersicht
zusammenzufiihren und nahe der Startseite der Gimp-Werkstatt zu platzieren.

Diese praktische Ubersicht beinhaltet ein Vorschaubild, einen kurzen beschreibenden Text, den Schwierigkeitsgrad und natiirlich einen
weiterfiihrenden Link. Zu finden unter Tutorien Gimp 2.2 und Tutorien Gimp 2.4.
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Illusionen

Bevor es losgeht, sei gesagt, dass dies nur eine Erweiterung zum Original-Tutorial von Lox2eagle im Gimpforum ist:
http://www.gimpforum.de/showthread.php?t=1097

Um mit Hilfe des Verschiebe-Filters optische Illusionen zu erzeugen, benétigen wir Verschiebungsmatrizen.
Verschiebiebungsmatrizen werden vom Filter selbst wie eine Ebenenmaske als Graustufenbild angesehen und auch bei der Deckraft ist es

das selbe wie bei Ebenenmasken (Weil3 = volle Deckraft, Schwarz = transparent), was sich hier nur auf die zu verschiebenden Teile des
Bildes auswirkt.

Bsp 001: zeigt einen abge-
stuften und einen
linearen Farb-

Bild 001: zeigt die Aus-
wirkungen von
Beispiel 001

verlauf sowie auf ein Bild
einen voll- angewandt
kommen weiflen
(volle Deckraft)
Spiege]kabinett: ei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkeeuge Disloge Filter PXFor
o |2 BN e | 2 e A e [ 2Ry BN e o 2 00 s A e o BN \‘\

L A8

Das von mir verwendete Beispielbild konnt ihr euch hier herunterladen:

http://www.gimp-werkstatt.de/Forum/phpBB2/album_pic.php?pic_id=5782

1. Geht auf DATEI - OFFNEN und 6ffnet entweder das hier verwendete Beispielbild oder eines
eurer Wahl.

2. Als néchstes geht auf EBENE - NEUE EBENE und klickt auf OK, anschlieBend zieht euch
eine horizontale und eine vertikale Hilfslinie aus den Linealen, um den Mittelpunkt des
Bildes zu markieren.

3. Wihlt jetzt das Werkzeug Rechteckige Auswahl, bei den Werkzeugoptionen wéhlt ihr
,-aus der Mitte aufziehen und “festes Seitenverhéltnis 1:1. Zieht vom Mittelpunkt aus . : ;
eine beliebig grole Auswahl. 203,308 [px | ][ 100 ¢ e chene (453 v8)

4. Jetzt wihlt ihr das Fiillwerkzeug mit folgenden Einstellungen ,,HG_Farbe (ffffff = weil)*
und ,,ganze Auswahl fiillen* aus und fiillt die Auswahl.

Fiillen (]
Modus: | Normal :
Deckkraft: sm——(T"1[100,0 :
Fillart (Strg)

(O VG-Farbe

@ HG-Farbe

(O Muster

Beeinflusster Bereich (Umschalttaste)
@ Ganze Auswahl fillen
O Ahnliche Farben fiillen
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[_{bild_005.png-1 < |gbi|d_005.png»l z
e ERH

Ebenen (] Ebenen (]
veiee N s 5. Hebt die Auswahl auf und wechselt zum Ebenendialogreiter. Modus: [Normal s
z:::::a&: CD 1000 6. Klickt mit der linken Maustaste auf das Augensymbol der z::l::a& Om D00 [
aktiven Ebene (die oberste) und im Anschluss klickt ihr —
o auch mit der linken Maustaste auf die unterste Ebene (Hinter- -E
@ E Hintergrund gmnd)a um sie zu aktivieren. > Bk Hintergrund

D] D]

]
B )] 8] Bl )m)e) 8]

7. Als néchstes geht ihr auf FILTER - ABBILDEN - VERSCHIEBEN behaltet die voreingestellten Standardwerte
bei und klickt OK, im Anschluss geht ihr noch zweimal auf FILTER - VERSCHIEBEN wiederholen.

(4 . ] = \o{a

™ Vorschau
@ XVerschiebung (20,00 . [Ebild_oos.png-1/1-4 S
M Y-Verschiebung ‘20,00 : |Ebild_005.png-1/1-4 :}

Verschiebungsmodus  Kantenverhalten

® garteswch @® Umfalten
O Polar O Verwischen
O Schwarz

e Hilfe I OAbbrechen

o |

8. Fiigt das Bild zusammen und speichert es.

Kaleidoskop / Illusion:

1. Offnet wieder ein Bild eurer Wahl und legt eine neue Ebene mit dem Namen ,,Drehen an, Elliptische Auswahl @
im Anschluss fiigt ihr eine horizontale und eine vertikale Hilfslinie hinzu, um den Mittelpunkt Modus:@ R O &
des Bildes zu fixieren. )

¥ Kanten glatten

.. . . [ Kanten ausblenden
2. Wihlt das Werkzeug Elliptische Auswahl und stellt folgendes bei den Optionen des ! N
. dius: F=——==p,
Werkzeuges ein: gecla ‘

M Aus der Mitte aufziehen

« Kanten glétten (Hékchen), ™) Fest: ] Seitenverhaltnis : J
« Kanten ausblenden (Hékchen, Radius = 5),

|Aktuell |
« Aus der Mitte aufziehen (Hdkchen), - =
« Fest (Hdckchen, Seitenverhéltnis 1:1) gosition: EEEE
[100 2] [100 B
3. Als Néchstes geht ihr auf den Reiter Farbverldufe und wahlt den Standardfarbverlauf GroBe: [ px B
,,Flare Sizefac 101%, danach wihlt ihr das Verlaufswerkzeug und stellt in den Werkzeug- (400 ‘A ] (400 |. J

optionen die Form auf ,,Kreisformig*. Jetzt zieht ihr mit gedriickter linker Maustaste

vom Mittelpunkt des Bildes bis zum &uflersten Punkt der Auswahl und lasst die Maustaste
los. [ Keine Hilfslinien

[[] Hervorheben

o

Gl

[ e e R e

B
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Farbverlauf =

Modus: Normal s

Deckkraft: ") |100,0

v - -

Farbverlauf: ‘l | o®

Versatz: ( f=——-—=0,0 A}

Form: Bl kreisformig s

Wiederholung: | Keine s

[ Rasterung

] Anpassende Hochrechnung

()

4. Die Auswahl bleibt, wir brauchen sie gleich nochmal. Legt eine neue Ebene mit dem Namen ,,Driicken an, anschlieBend wéhlt ihr
den Standardfarbverlauf ,,Four bars* aus.

5. Geht wieder in die Option des Verlaufwerkzeuges und dndert die Einstellung Form ,,Kreisformig™ in ,,Konisch (symetrisch), zieht

jetzt wieder mit gedriickter linker Maustaste vom Mittelpunkt des Bildes zum &uf3ersten Punkt der Auswahl und lasst die Maustaste
los.

Farbverlauf =

Modus: | Normal s

Deckkraft: — |100,0 =

Farbverlauf: II lII o®
Versatz: =, |0,0 =

.

Konisch (symme... 5

Wiederholung: | Keine B

[ Rasterung

Form:

[[] Anpassende Hochrechnung

= s

6. Wechselt zum Ebenenreiter: |@Bsp_ooz,xcf.gz.1

El =8

Ebenen =
Modus: Normal B

- [ngp_Ooz.xcf.gz-l = HAuto]
Deckkraft: e=——==T ) ‘100,0 ,J
Sperre: p g}«;?} ‘
@ Driicken Ebenen =
@] Drehen Modus: [Normal < }
o gHintergrund Deckkraft: e—) ‘ 100,0 ,‘

Sperre: [

I»)

@) 8)L)s)

Klickt mit der linken Maustaste einmal auf das Augensymbol der Ebene ,,Driicken und ’
der Ebene ,,Drehen®, danach klickt ihr mit der linken Maustaste einmal auf die Ebene @
,.Hintergrund®, um sie zu aktivieren.

u Hintergrund

Das sollte dann so bei euch aussehen: D

( |
N E O
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7. Jetzt geht auf FILTER - ABBILDEN - VERSCHIEBEN.

D}

Die Einstellungen sind folgende:

* Verschiebungsmodus: Polar
« Kantenverhalten: Umfalten,
« Driicken 90
« zum Abbilden wihlt ihr die Ebene ,,Driicken®
« Drehen 300

« zum Abbilden wihlt ihr die Ebene ,,Drehen®. a1 | DE3
[ Vorschau

# Driicken 90,00 :
& Drehen [300,00 |5 [Bsp_oozx.../Drehen-G 3}

Verschiebungsmodus  Kantenverhalten

sp_002.x...ricken-18 %

O Kartesisch @® Umfalten
@ Polar ) Verwischen
O Schwarz

| @ure | | @abbrechen | [ gllox |

Klickt auf OK, zieht die Hilfslinien aus dem Bild, hebt die Auswahl auf und es sollte dann so aussehen:
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by eleannera

Schattierter drehender Globus mit Ebenenmaske basteln
In diesem kleinen Tutorial mochte ich euch zeigen, wie man einem drehenden Globus eine Schattenseite hinzufligen kann.

Erstellst du eine Animation von einem drehenden Globus, ist es nicht mdglich, einen Schatten einzufiigen. Er wiirde in die Rotation des
Globusses mit eingebaut werden.

Mit GAP kannst du dieser Animation einen Schatten hinzufiigen, der bleibt, wo er bleiben soll. Der Trick ist: du verwendest eine
Ebenenmaske ... Ja, sowas gibt es auch fiir GAP.

Dieses Tutorial wird ein wenig umfangreicher, da zunéchst alle Einzelteile erstellt werden miissen, die fiir die Animation benétigt werden.
Vorbereitung

Bevor du loslegst, lege einen Ordner an, in dem du alle deine Bilder, die du fiir deine Animation bendtigst, abspeicherst. Lasse dir einen
netten Namen fiir den Ordner einfallen und speichere ihn auf deinem Desktop, so dass du immer schnell mal hineinschauen kannst.

Dann lade dir das Script-Fu stary _sky.scm von der Gimp-Werkstatt herunter. x|
Ich habe es zu einem Zip-Archiv geschniirt. Achte darauf, dass du das richtige e [a00 :

flir d?;ne Gimp-Version erwischt. Ich habe das Script fiir 2.2 und fiir 2.4 bereit i o [

geSte t Zufalliger Anfangswert: [E

Entpacke das Script und schiebe es in einen Ordner. Binde den Ordner in Gimp DBt — L&
iber Datei (Werkzeugfenster) — Einstellungen — Ordner — Scripte ein. Landiehs: o

Starte Gimp neu. Wenn es eingebunden ist, findest du es unter TS O

ExTrAS (Werkzeugfenster) — SCRIPT-FU — PATTERNS — STERNENHIMMEL. Skalierung X: (2L t
Hat alles geklappt, kénnen wir jetzt mit der Animation beginnen: Skalierung Y: (] s F

Farbverlauf: ]- [T |
Der Globus

Erstelle zundchst das Muster fiir den Globus. | |
Waihle im Werkzeugfenster EXTRAS — MUSTER — LAND.

| @t

o Zuricksetzen ‘ \ OAbbrechen ‘ l “ﬂQK l

Als Bildgrofe habe ich eine Fliache von 400px im Quadrat gewéhlt.

Alle anderen Einstellungen habe ich in der Ausgangseinstellung gelassen.

Klicke den OK-Button, um den Filter auszufiihren. Es entsteht eine Fldche in der angegebenen Grofie mit Kontinenten und Wasser darauf.
Im Ebenendialog befinden sich zwei Ebenen. Losche die untere Ebene mit dem Graustufenmuster.

Als néchstes bastelst du aus dieser Fliche einen drehenden Globus. Wihle im Menii FILTER — ANIMATION — DREHENDER GLOBUS.

w0 Skript-Fu: Drehender Globus | x|
Einzebilder: ‘20 :‘

@ Von links nach rechts drehen

[ Transparenter Hintergrund
Auf n Farben indizieren (0 = RGB belassen): EE‘

M Mit Kopie arbeiten

| |

| @uire |

odlZuriicksetzen ’ ‘ €3 abbrechen ’ | QﬂOK l

Die Drehung des Globusses soll iiber 20 Ebenen berechnet werden. Hier kannst du auch mehr angeben. Denke daran: Je mehr Ebenen,
desto groBer wird die Dateigro3e am Ende sein. Der Globus soll sich von links nach rechts drehen.

Die Farben sollten jetzt noch nicht indiziert werden. Es ist besser, das erst am Schluss fiir die gesamte Animation zu machen. Mochtest du
die Landkarte noch einmal verwenden, dann arbeite mit einer Kopie. Sonst nimm das Hiakchen heraus. Klicke auf OK und warte bis der

Filter fertig ist. Dies kann ein paar Sekunden (oder Minuten, je nach Rechnerleistung) dauern.

Speichere deinen Globus als globus.xcf in deinem Animationsordner auf dem Desktop.
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Der Hintergrund

Der Globus soll sich im Weltall drehen. Das heif3t, du brauchst einen entsprechenden Hintergrund. Fiir diesen Zweck hast du das Script-
Fu in Gimp eingebunden.

Offne das Script {iber das Werkzeugfenster EXTRAS — SCRIPT-FU — PATTERN — STERNENHIMMEL.

x
Bildbreite: 600 |3
Bildhoehe: 300 []
Anzahl Kleine Sternen: (200 [2]
Anzahl mittlere Sternen: (20 [3]
Anzahl grosse Stemen: (4 [2]

Hintergrund Helligkeit:

Hintergrund Kontrast: 0, - ‘24 =
| |

| @uire J

$J Zuriicksetzen J ‘ OAbbrechen J | (“ﬂgK l

Die Globus-Animation hat eine Grofe von 203px x 203px. Die GroBe des Hintergrundes sollte entsprechend groBer sein. Ich habe eine
Flache von 600px Breite und 300px Hohe gewéhlt. Alle anderen Einstellungen habe ich iibernommen. Klicke auf OK, um das Script
auszufiihren.

Es entsteht ein schoner Hintergrund. Im Ebenendialog findest du mehrere Ebenen, aus denen der Hintergrund besteht. Fiige sie zu einer
Ebene zusammen. Klicke mit rechter Maustaste in den Ebenendialog und wihle Sichtbare Ebenen vereinen. Bestétige den folgenden
Assistenten mit OK, ohne etwas zu dndern.

Speichere den Himmel als hintergrund 00001.xcf in deinem Animationsordner.

Der Schatten
Erstelle ein neues Bild in der GroBe der hintergrund 00001.xcf Fiille das Bild mit Schwarz und speichere es als schatten.xcf.
Nun fiigst du die einzelnen Dateien in einer Animation zusammen:

Die Animation

Offne die globus.xcf, die schatten.xcf und minimiere sie. Offne auch die hintergrund 00001 .xcf. Dies ist die Datei, in der alle weiteren
Befehle ausgefiihrt werden.

Zunichst duplizierst du die hintergrund 0001.xcf iiber den Meniipunkt VIDEO — DUPLICATE FRAMES (VIDEO — EINLBILDER DUPLIZIEREN).

x|

-« Einzelbilder (1/1) duplizieren

Ausgewadhlite Einzelbilder duplizieren

Von Einzelbild: (¥ ] ‘1 ‘
Bis Einzelbild: (_F ] ‘1 ‘
n-mal: —(T""77) ‘

| @uie | IOAbbrechenH ok |

Die Globus-Animation besteht aus 20 Ebenen. Fiir jede Ebene benétigst du eine Hintergrundebene, also 19 neue Frames. Bestétige den
Assistenten mit OK.

Wirfst du nun einen Blick in den Animationsordner, findest du dort 20 Hintergrund-xcf, die aufsteigend von 0001 bis 0020 nummeriert
sind.

Im nédchsten Schritt verteilst du die Globus-Animation auf die 20 Frames.
OFFNE IM MENU VIDEO — MOVE PATH (VIDEO BEWEGUNGSPFAD).
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£ Bewegungspfad x|

gte(n) Quell (n) in kopieren

Quelle auswahlen lAdvanced Settings l
uell-Bild/Ebene: \dglobus xcf-4/Anim Frame: 0 (replace)-12 + | Modus: ‘ Normal B J
Si 2| Anker: ‘ Mitte Q S

150 :] Scale and Modify ‘ Perspektive ‘ Selection Handling l

Y. (2D [150 [2]| Breite: [100,0[3] g Deckkraft: s========("") [100,0|
S Hohe: [100,0 :] Drehen: === == (00 |3

Vorschau

chrittmodus: ‘ Schleife

Aktueller Punkt: [ 1]von[ 1]

%

Edit Controlpoints

‘ co@punkt hinzufiigen H @Grab Path

‘ ecpunkt hinzufiigen H o@aPunkt [6schen

‘ ¢=Vorher|gerPunkt H &Nachsterpunkt

D¢' Erster Punkt H A Letzter Punkt
oba

‘ eaaAlle Punkte l5schen

‘ % Reset Point H :’%Reset All Points ‘
‘ 2&4 Rotation folgend ‘

i3 Offnen H ugpelchern

[ Force Visibility

[] Am Einzelbild kappen

Von Einzelbild: ([ ‘17 A‘
E\ ¥ Path @ Zeiger @ Sofort anwenden . Bis Einzelbild: e=———————————{T ) ‘20 v‘

Frame: () [1 e Ebenenstapel: ([ ‘O—E‘
‘ e Hilfe ‘ ‘ OAbbrechen ‘ ‘ 6 Aktualisieren ‘ ‘ & Anim.-Vorschau ‘ I \‘ﬂgK ‘

Aktiviere zuerst Instant Apply (Sofort anwenden) (1), so dass die Einstellungen im Vorschaufenster sichtbar werden.

In der Einstellung Quellbild (2) ist der Globus bereits ausgewihlt. Der Schrittmodus (3) muss auf Schleife stehen, da du eine Animation
einfligst. Der Anker (4) bezieht sich auf das Fadenkreuz, mit dem du deinen Globus auf den Hintergrund ausrichtest. Er sollte hier auf
,,Center (Mitte) stehen. Uber die Koordinaten X (5) und Y (6) richtest du nun den Globus auf deinem Hintergrund aus. (notiere dir die
genauen Koordinaten, du brauchst sie spiter noch) Ich habe hier jeweils einen Abstand von 150px zum oberen und linken Rand gewihlt.
Mit OK (7) wendest du den Filter an. Gimp verteilt nun alle Ebenen der Globus-Animation auf die Hintergrund-Frames.

Gimp gibt dabei eine Fehlermeldung aus: 3 GIMP-HEIEE X
Diese Fehlermeldung wird dir bei der Arbeit mit Gimp noch 6fter angezeigt. GIMP Meldung
Du‘kannst sie get.rost ignorieren und.mlt OK bestatl.gen. $1e wird angezelgt,. Die Prazaditn » gimp-image delates wurderimit
weil GAP noch nicht 100%-ig auf Gimp 2.4 abgestimmt ist. Am 30. Januar ist einer ungiiltigen ID fiir das Argument »image«
eine neue Version von GAP-2 .4 erschienen. In dieser Version ist der Code so aufgerufen. Wahrscheinlich versucht das Plugin mit
angepasst, dass diese Fehlermeldungen nicht mehr angezeigt werden. :I)Zset?;:.lld AR e 2D
Leider gibt es noch keine
fertige Installationsdatei fiir =
Windows. Bewegte(n) Quellebene(n) in Einzelbilder kopieren
Unter Linux kannst du Qualc aupuelen SHEREHEE
Versuchen, GAP fur dlCh Quell-Bild/Ebene: ‘-schatten.xcf—a/Hin(ergrund—lO 4 | Modus: ‘Normal 2
zu kompilieren. Schrtmodus: [ xein : : Ankers. | M.:

Aktueller Punkt: [ 1Jvon[ 1]

X (20

0 [3]|scale and Modify |perspektive | selection Handiing|

(D 2] | reite: [100,0[3 \ Deckkraft: sm—(T) (100,05

Als néchstes fiige den
Schatten hinzu.

o

Offne dazu wieder das Menii Schlusselbild: Hohe: \@D Drehen; === (0.0 [

VIDEO — MOVE PATH e Edit Controlpoints

(VIDEO — BEWEGUNGSPFAD) [ eoapunkt hinzufugen H aGrab Path
[?-C:’(Punkt hinzufugen H e@apunkt I6schen

oo

& Vorheriger Punkt H &Nachster Punkt

KA Erster Punkt H M Letzter Punkt
oda oha

22 Rotation folgend H semAlle Punkte l5schen

9 Reset Point H 9 Reset All Points ‘
odo o

Dotnen [ [lspeichern

[ Force Visibility
[ Am Einzelbild kappen

Von Einzelbild: () e
[i @ Path @ Zeiger @isofort anwenden . Bis Einzelbild: == ) [20 t‘
Frame: () 1 %] ebenenstapel: () o B

@cife || @abbrechen || @ akwlisieren || VﬁAnlm.-VorschauH‘ ok ]
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Wihle in der Einstellung Source Image/Layer (Quellbild/Ebene) (2) die Schatten.xcf aus. Im Schrittmodus wihlst du Kein (3).
Wenn im Vorschaubild das gesamte Bild verdeckt ist, klickst du auf OK, um den Filter anzuwenden. Schliefle anschlieBend auch wieder
die Fehlermeldung. Minimiere deine hintergrund 0001.xcf und schliefle alle anderen Dateien.

Jetzt erstellst du deine Maske, denn es soll ja nur die Sichel des Schattens in der Animation verbleiben.

Offne eine neue Datei 600px breit, 300px hoch. Fiille das Bild mit Schwarz.

Um die genaue Position des Globusses zu finden, fiigst du zwei Hilfslinien ein. BILD — HILFSLINIEN — NEUE HILFSLINIE

Flige jeweils eine Hilfslinie horizontal und vertikal bei 150px ein. Dies sind die Koordinaten, auf denen du zuvor deinen Globus auf dem
Hintergrund angeordnet hast.

Aktiviere nun das Ellipsentool. In den Werkzeugeinstellungen wihlst du eine Feste GroBe von 203px x 203px (Dies ist die Grofie deines
Globusses) und aktiviere die Einstellung ,,Aus der Mitte aufziehen®.
Klicke nun mit der Maus auf den Schnittpunkt der beiden Hilfslinien in deinem Bild. Es wird ein Kreis markiert:

Blamiiyas  Hilfe ‘_Unbenannt-G? = | Auto‘
{ 1 . o L ) \ a = =
w &[G 7 8 & b A B A @] A & B Z .I o Elliptische Auswahl ®
= o & o Modus:\:‘ RO G
D @ Kanten glatten
g
| | - [[] Kanten ausblenden
*Unbenannt-67.0 (RGB, 1 Ebene) 600x300 [ _(olx [E] Aus der Mitte aufziehen
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Dialoge Filter Python-Fu Script-Fu Video | B Fest:| GrélRe E
=0 0 10 20 30 401 50 50 G —E
o |203x203 NGN 3
E Position: | px v ‘
] |49 BIE B
] GroRe: ‘ px = ‘
L) R ——
0_]
0]
E [[] Hervorheben
] ‘ Keine Hilfslinien =
2]
g_ ‘ Automatisch schrumpfen ‘
E [] Vereinigung mitschrumpfen
] = L8 )

Deaktiviere die Einstellungen ,,Feste Grofie* und ,,Aus der Mitte aufziehen®.

Aktiviere dafiir die Einstellung ,,Kanten ausblenden®. Der Radius sollte bei 100 liegen.

Stelle den Werkzeugmodus auf ,,von Auswahl abziehen®.

Markiere nun eine Ellipse. Setze dabei die Maus auf3erhalb des ausgewéhlten Kreises an und ziehe mit gedriickter linker Maustaste eine
Linie nach rechts:

[[] Hervorheben

Extras Hilfe ‘-Unbenannt-67 B ‘ Auto‘
2 » . |
oo én w & N & 'ﬁ' Ry E[E = :’!u E] A Lr?' [ 1 V4 a/ &) Elliptische Ausw; (]
& W o Modus: #
= - [ Kanten ausblenden
*Unbenannt-67.0 (RGB, 1 Ebene) 600x300 o |f Redivst === 1000 [J]
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Dialoge Filter Python-Fu Script-Fu Video |jLJAuS der Mitte aufziehen
C]3 o 10 201 30 40 50 60 1| = Fest:‘ Grofe 7
7] —
] l |203x203 | 3 =
] |Position: ] pXx v I
] [133 [7)[xs E
]
8—_ GroBe: ‘ px B ‘
] [211 [2)[2s2 E

‘ Keine Hilfslinien B

Son|

it

‘ Automatisch schrumpfen ‘

| L&)

W (@

Llwl ol

100% + ||Rechteck: 211 x 252

344,270 [px |4 |

Ehanan [
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Es bleibt eine Sichel stehen. Fiille die Auswahl mit Weil3:

« *Unbenannt-67.0 (RGB, 1 Ebene) 600x300 =1aix|

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Dialoge Filter Python-Fu Script-Fu Video
=0 0 10 20 30 40 50 60 @

|

oo

oo

‘ 100% | 3

[x |2

‘Hintergrund (2,04 MB) ‘

Speichere die Datei als maske.xcf in deinen Animationsordner und minimiere sie.

Maske anwenden

Stelle deine hintergrund_00001.xcf wieder her. Offne wieder das Menii VIDEO — MOVE PATH (VIDEO
— BEWEGUNGSPFAD). Wihle als Bildquelle deine maske.xcf. Als Stepmode (Schrittmodus) wahlst du
,none* (Keine). Das Bild verdeckt in der Vorschau das gesamte Bild. Klicke auf den OK-Button.

Ebenen @

a

T |1000 4]

Deckkraft:
Der Ebenenmodus deiner hintergrund 0001.xcf sieht nun so aus: sperre: [
@ @l Hintergrund#1
Um diese Ebene nun zu einer Ebenenmaske umzufunktionieren, 6ffnest du im Menii
VIDEO — FRAMES MODIFY (VIDEO — EINZELBILDER MODIFIZIEREN). @ [l Hintergrund
= @ i Anim Frame: 0 (replace)

Function

@ - Stars

Funktion:  Set layer(s) visible

Layer Attributes >

Layer Stackposition ~ » l 1 b
neh S (& | (& |[® ) (@ |
Selection » Fname . — e —
TaVaITIReR Bl Radviie|ayarmesk (opaqua) ) e aacad

Apply filter on layer(s) | Add black layermask (transparent)

Duplicate layer(s) Add layermask from alpha

Delete layer(s) Add layermask transfer from alpha

Rename layer(s) Add layermask from selection

Alpha-Kanal hinzufiigen | Add layermask from bw copy
- Delete layermask

Fi R
s L Apply layermask

Von Einzelbild: (=== cpy |ayermask from layer above =1 |
Bis Einzelbild: ====== Copy layermask from layer below ===("1[20 3

| @ure | | @abbrechen |

Klicke auf den Button: FUNKTION — LAYER MASK — COPY LAYERMASK FROM LAYER ABOVE.
Dieser Befehl kopiert die Ebene iiber der gewéhlten Ebene als Ebenenmaske. Da die Masken-Ebene aber die oberste Ebene ist, also in der
Stapelordnung die Nummer 0 hat, musst du im Assistenten die Ebene darunter als Ausgangsebene wihlen. Schreibe als Layer Pattern

die 1.

-® Einzelbilder modifizieren x|

Function

Funktion: Copy layermask from layer above

Layer Selection
O Pattern is equal to layer name
O Pattern is start of layer name [] Invert Layer Selection
O Pattern is end of layer name
O Pattern is a part of layer name
@ Pattern is a list of layerstack numbers
O Pattern is a list of reverse layerstack numbers
O All visible (ignore pattern)

Layer Pattern: [1 ]

Frame Range
Von Einzelbild: (" (1

Bis Einzelbild: (20

| @uire | | @abbrechen |
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Klicke auf OK, um die Ebenenmaske anzulegen. Der Ebenendialog zeigt dir, was passiert ist. =] }7

Aus der Masken-Ebene wurde eine Ebenenmaske fiir die Schatten-Ebene generiert. Ebanan a
Modus: | N | :

Die Masken-Ebene benotigst du nun nicht mehr. Sie kann geldscht werden. oS { erma J

Withle VIDEO — FRAMES LAYER DELETE. Deckkraft: (T} [100,0 |3
Sperre: [
@ Ebenen aus Frames entfer Ll & _ Hintergrund#l
Select Frame Range & Stack Position -_ Hint 4
@ intergrun
Von Einzelbild: L ‘ @ Anim Frame: 0 (replace)
Bis Einzelbild: (D ‘20 v‘ @ - Stars
Ebenenstapel: [ > |0 S

| @uie | IOAbbrechenH ok |

[»)

[
(G)(e)(s])(®)+ (8]

Nun kannst du deine Animation zusammenfiigen. Wihle im Menii VIDEO — FRAMES TO IMAGE (VIDEO — EINZELBILDER ZU BILD).
Stelle die Anzeigezeit im Layer Basename (Basisname der Ebenen) von 41ms auf ca 100ms und bestétige den Assistenten mit OK.

x
Mehreb bild aus Ei ildern erstellen
Von Einzelbild: (] ‘ 1 2
Bis Einzelbild: —) (20 3]
Basisname der Ebenen [frame_[######] (100ms) ]

O VergroRern falls notwendig

@& Am Bild kappen

(O An der untersten Ebene kappen
() Zusammengefugtes Bild
Exclude BG-Layer: ()

Ebenenkombinationsmodus:

() Pattern is equal to layer name
() Pattern is start of layer name
() Pattern is end of layer name
Layer Selection: () Pattern is a part of layer name
() Pattern is a list of layerstack numbers
() Pattern is a list of reverse layerstack numbers
@ All visible (ignore pattern)

Layer Pattern: ‘ 0 ‘
Case sensitive: ™
Invert Layer Selection: O
@ Ignore
Pixel Selection: O Initial frame

() Frame specific

l OAbbrechen ] \ “‘ﬂgK ’

Gimp generiert eine neue Datei, in der alle Frames zu Ebenen zusammengefasst sind. Optimiere die Datei noch fiir Gif iiber FILTER —
ANIMATION — OPTIMIERE FUR GIF und speichere sie anschlieend als Gif-Datei.

Achte darauf, dass du im Speicherassistenten ,,Als Animation* auswéhlst.

«= Datei exportieren x|

m Das Bild sollte vor dem Abspeichern aus
'! folgenden Grinden als GIF exportiert werden:

Das Plugin »GIF« kann Ebenen nur als Animation speichern
() Sichtbare Ebenen vereinen
@® :Als Animation speichern
Das Plugin »GIF« kennt nur Graustufenbilder und Bilder mit indiziert Palette

Mit Standardeinstellungen in ein indiziertes Format umwandeln
(Fur bessere Resultate, sollten Sie diesen Schritt manuell durchfihren)

O In Graustufen umwandeln

Das Exportieren wird das Originalbild nicht verandern.

Hilfe Ignorieren ‘ \ ogbbrechen ’ l Exportieren

Den folgenden Assistenten bestitigst du ohne Anderungen.
Schlie3e alle anderen Dateien, ohne zu speichern.

Viel Spall beim Nachbasteln!
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Calc die Tabellenkalkulation in Openoffice.org

Calc ist das Tabellenkalkulation-Modul in OpenOffice.org. Hier findet man zahlreiche Funktionen zum Einsatz im professionellen
Bereich. Damit das Ganze nicht so trocken riiberkommt, habe ich fiir die Grundlagenerklérung ein kleines Tutorium gewahlt.

Haushaltsbiicher kommen immer mehr in Mode, warum keine Open-Source-Losung? Hier ist ein Beispiel mit OpenOffice.org Calc.
Ok, Einnahmen und Ausgabe aufschreiben, das kann ich auch mit meinem Notizbuch erledigen.
Um hier einen Mehrwert zu erhalten, wollen wir nur die Daten mit Calc erfassen, rechnen soll dann das Programm selber.

Was brauchen wir?

* Einen Titel, wir wollen ja auch wissen, was wir vor uns haben,

« Eine Uberschrift, in der soll der Monat und eventuell die Seitenzahl stehen.

 Darunter das eigentliche Haushaltsbuch, mit Einnahmen, Ausgaben,
Rechnungsdatum sowie eine Moglichkeit, eine kurze Notiz oder Beschreibung
hinzuzufiigen.

Fangen wir an mit der Titelzeile:

Dazu gehen wir auf BEARBEITEN - KOPF- UND FUSSZEILEN und erhalten so ein Dialogfenster.

Hier 16schen wir den Eintrag Tabelle 1 durch Driicken der ENTF-Taste, gehen dann in den Bereich ,,linker* Bereich und schreiben hier
das Wort Haushaltsbuch rein.

Uber die unteren Schaltflidchen lassen sich Schriftart usw. fiir unser Dokument bestimmen. Danach wechslen wir zur Fufizeile und
nehmen dort den Eintrag Seite 1 raus.

Alles erledigt? Dann bestitigen wir das Ganze mit der Schaltfliche OK.

So, als niichstes ist das Datum dran:
Dazu schreiben wir in die Zelle A1 das Wort Monat. Danach wechseln wir in

die Zelle C1 und schreiben dort das Datum rein, an dem wir mit dem
Haushaltsbuch beginnen wollen.

Also wenn wir am 1. Mérz mit unseren Eintrdgen beginnen wollen, wiirde der i Unbenannt2 - OpenOffice.org Cale

Eintrag 1.3 lauten. Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Format Extras Dater

Nach einem Klick auf die Entertaste prasentiert uns Calc diesen Eintrag als Datum. | & -2 H < BSR VE L ua-o o

So wir klicken nochmal die Zelle C1 an und gehen auf FORMAT - ZELLEN. Unter der @‘ [Arial -0 -] FKU ==

Rubrik Zahlen finden wir eine Eingabemoglickeit ,,Format - Code*. Hier geben wir ‘ATM—‘ 5 - D

ein MMMM JIJJ. Das bewirkt, dass Calc uns den Monat ausschreibt und eine i

vierstellige Jahreszahl anzeigt. \‘—' c MEL 2008 =
2

Um das Ganze als Uberschrift erscheinen zu lassen, markieren wir das Ganze mit
einem Klick auf die 1 und gehen dann auf FORMAT - ZELLEN.

Hier geben wir eine groflere SchriftgroBe und die gewlinschte Schriftart ein.

So, nun erzeugen wir die Tabelleniiberschriften, dazu schreiben wir in

B2: Einnahem
C2: Ausgaben
D2: Belegdatum
E2: Text

Anschliefend markieren wir die Zellen A2 bis E2 und wihlen wieder FORMAT - ZELLEN. Dort wéhlen wir das Register Umrandung und
gehen in den Bereich Linienanordnung. Hier klicken wir in der Vorschau auf die Seiten bis sie mit Linien umrandet sind.

Nun wollen wir den Ful} der Tabelle einrichten. Hier soll ja am Schluss stehen, was noch ,,liber* ist fiir den Monat. Dieses Ergebnis
wollen wir optisch vom Rest abtrennen. Hier markieren wir die Zellen A 43 bis G 43, wihlen anschlieBend FORMAT - ZELLEN und gehen
wieder zum Register Umrandung. Dort klicken wir im Bereich Linienanordnung in den oberen Bereich und wihlen eine Linienart aus,

die uns gefillt.

So, nun kommen wir zur Formel, die unserem Haushaltsbuch das Rechnen abnehmen soll.
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Dazu schreiben wir in die Zelle B43 die Formel
=Summe(B3:B42)

, um die Einnahmen zu addieren.

Das Gleiche machen wir fiir die Ausgaben in der Zelle C43 mit der Formel
=Summe(C3:C43)

Damit wir sehen, was fiir Zahlen dort erscheinen, tragen wir in die Zelle E43 den Text Summe ein.
Um in der Zelle C44 den Endbestand angezeigt zu bekommen, tragen wir dort die Formel

=C45-C43

ein. Dahinter in E44 den Text Bestand Anfang Ende,

Den Gesamtbetrag der Einnahmen errechnet man in der Zelle B45 mit der Formel
=B43+B44

Der Gesamtbetrag der Einnahmen und Ausgaben setzt sich aus der Summe der Einnahmen bzw. Ausgaben plus dem Bestand zusammen
und ist immer gleich. Daraus ergibt sich fiir die Zelle C45 - den Gesamtbetrag der Ausgaben - die Formel

=B45
Schreibe nun Gesamt in Zelle E45.
Jetzt fehlen nur noch die Linien zwischen den Tabellenspalten:

Markiere dazu den Tabellenbereich A2 bis E45 und wihle FORMAT - ZELLEN. Auf dem Register Umrandung klicke in der Vorschau unter
Linienanordnung auf die Trennlinien in der Mitte, damit Calc den Rahmen hinzufiigt.

So, wir ndhern uns dem Ende, jetzt miissen wir nur noch die Zeitformate festlegen. Dazu markieren wir den Bereich B3 bis C45. Das
Format passen wir dann unter FORMAT - ZELLEN / Zahlen an.

Dort wihlen wir als Kategorie Zahl und als Format den Eintrag -1.234,12. So stellen wir sicher, dass jede Zahl, die man eingibt, immer
zwei Nachkommastellen hat und dass bei Centbetrdgen immer eine fithrende Null da ist.

Nun markieren wir D3 bis D45 und wechseln erneut in FORMAT - ZELLEN und klicken dort unter der Rubrik Zahlen / Kategorie das Wort
Benutzerdefiniert an. Dort tragen wir dann T.M als Format - Code ein.

Die Tabelle ist fertig, jetzt ist nur noch ein wenig Feinkosmetik notig. Damit ldngere Namen angezeigt werden, miissen wir die Spalten-
breite anpassen. Hierzu klicken wir mit der Maus zwischen die Spalten und ziehen sie so auf die gewiinschte Lénge.

Ich hoffe, mit dem kleinen Tut die Grundlagen der Tabellenkalkulation etwas niher gebracht zu haben.

Viel Spa3 beim Nachbauen.
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