
In der k las s isch en Bilderbearbe itung w erden viele Sch ärfem eth oden benutzt, die  zw ar effe k tiv s ind, aber nach  deren Anw endung m an dem  
Bild die s e  Sch ärfm eth ode  ans ie h t. In die s em  Tutorial m öch te  ich  ze igen, w ie  m an oh ne  das  norm ale „Sch ärfen“, oh ne  „Unsch arf 
M as k ie ren“ und auch  oh ne  „Lab-Sh arpening“ zu brillanten, sch arfen Bildern k om m t.

Die  norm ale Sch ärfem eth ode  über den FILTER - VERBESSERN -  SCH ÄRFEN w irk t nur be i k le inen Bildern  (z.B. 9 00 x 600 Pixel) w irk lich  gut, 
be i größeren Date ien ze igt e s  k aum  Effe k t, e h e r Artefak te .
„Lab-Sh arpening“ ist e ine  s e h r sanfte Art de s  Sch ärfens , relativ fre i 
von Artefak ten, w enn s ie  rich tig e inge s etzt w ird.
„Unsch arf M as k ie ren“ - e in Tool, w elch e s  aus  der k las s isch en Bild-
entw ick lung abgele itet ist - sch ärft enorm , gibt aber gerade  Porträts  
aber auch  anderen Bildern e in unnatürlich e s  Aus s e h en. 

Ich  verw ende  norm alerw e is e  als erste  Sch ärfem eth ode  das  H och pas s -
sch ärfen. H ie rfür liefert GIM P den Sobel-Filter m it. Als erste s  w ird 
das  Bild in GIM P geöffnet. 

Dann w ird über das  M enü EBENE - EBENE DUPLIZ IEREN der H inter-
grund in e ine  zw e ite  Ebene  dupliziert.

Jetzt s ie h t m an in dem  Re iter für Ebenen zw e i gleich e  Ebenen 
übere inander liegen, w ovon die  obere  (H intergrund-Kopie) ak tiv ist 
(graue  H interlegung). Über den Effe k t: FILTER - KANTEN ERKENNEN - 
SOBEL k önnen w ir jetzt e inen Filter für die  H och pas s sch ärfung 
aufrufen. Es  öffnet s ich  e in Kasten, in dem  w ir versch iedene  Ein-
stellungsm öglich k e iten und e in Vorsch aubild s e h en. 
W ir be stätigen die s e s  Feld e infach  m it O K, alle 
Kästch en sollten m it e inem  H äck ch en vers e h en 
s e in. Jetzt s ie h t das  Bild etw as  k onfus  aus , die  
obere  Ebene  be ste h t nur noch  aus  transparenten 
Ante ilen, be i denen der H intergrund durch -
sch im m ert und sch w arzen Konturlinien. 

In dem  Ebenenre iter de s  H auptfensters  w äh len w ir jetzt den M odus , 
das  h e ißt den M odus  w ie  uns ere  be iden Ebenen m ite inander ver-
rech net w erden. H ie r w äh lt m an den M odus  „Weich e  Kanten“ . 
Jetzt s ie h t das  Bild sch on etw as  be s s e r aus , aber im m er noch  ist die  
zw e ite  Ebene , die  m it dem  Sobel-H och pas sfilter bearbe itet w urde , zu 
penetrant. Dah er stellen w ir jetzt die  Deck k raft e in, der Sch ieberegler 
dire k t unterh alb de s  M odus .
Bew äh rt h aben s ich  W erte  zw isch en 20 und 35%. H ie r k ann m an aber 
getrost e infach  rum spielen und ausprobie ren, w ie  e s  am  be sten 
aus s ie h t. 
Als letzte s  m üs s en w ir durch  e inen Rech ts k lick  m it der M aus  auf die  
zw e ite  Ebene  noch  e in M enü öffnen und von dort „Nach  unten 
vere inen“ w äh len. Jetzt h aben w ir nur noch  e ine  Ebene , die  
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deutlich  sch ärfer aus s e h en sollte als vorh er.
Um  den Effe k t zu k ontrollieren, k önnt ih r bevor ih r die  Ebenen zusam m engefüh rt h abt über das  Ank lick en de s  Augensym bols link s  
neben den Ebenen die  obere  „H och pas s -Ebene “ e inblenden und ausblenden. Sch aut euch  genau an, ob nich t irgendw o im  Bild (auch  am  
H intergrund) h äs slich e  dunk le Säum e entstanden s ind. In die s em  Fall m üs st ih r die  Deck k raft der Ebene  zurück dre h en.
Nur w enige  Bilder, die  generell unsch arf s ind oder k aum  Konturen aufw e is en, profitie ren nich t von die s e r Art der Sch ärfung.
In dem  Filterbere ich  „Kanten finden“ gibt e s  e ine  Re ih e  w e iterer Filter, die  dem  Bild zu m e h r Sch ärfe  und auch  zu e iner größeren 
Brillanz verh elfen k önnen. 
Z w e i m öch te  ich  h ie r noch  vorstellen, die  m an gut m ite inander k om binie ren k ann. Ansonsten e infach  ausprobie ren!

Auch  be i die s en Filtern m üs s en w ir w ieder e rst e inm al e ine  neue  Ebene  anlegen, die  dem  H intergrund gleich t: EBENE - EBENE DUPLIZ IEREN

Jetzt ge h en w ir auf FILTER - KANTEN FINDEN - D IFFERENZ  DER M ITTELWERTE. D ie  
vore inge stellten W erte  in dem  s ich  öffnenden Fenster k önnen m e ist übernom m en 
w erden. Aber auch  h ie r gilt: Ausprobie ren! Ansch ließend 
m it O K be stätigen. Gerade  be i etw as  älteren Rech nern 
k ann die  jetzt folgende  Prozedur etw as  länger dauern, also 
Geduld! Ist der Filter abge sch los s en, s ie h t m an nur e in 
w e iße s  Bild m it le ich ten grau-sch w arzen Konturen. Auch  
h ie r m us s  m an w ieder den M odus  zur Verrech nung der 
be iden Ebenen auf „Weich e  Kanten“ s etzen. 

Jetzt ist das  O riginalbild deutlich  zu h ell. Also w ird die  Deck k raft de s  
Bilde s  e rneut auf e inen ak zeptablen W ert zw isch en 20 - 35 ge s etzt.
W ir sollten nun e in h ellere s , etw as  sch ärfere s  Bild h aben. W ir vere inen die  
be iden Ebenen durch  e inen Rech ts k lick  auf die  obere  Ebene  und durch  das  Aus -
w äh len von „Nach  unten vere inen“ . 

Um  das  Bild jetzt w ieder dunk ler zu be k om m en, lernen w ir e inen dritten Filter 
aus  dem  Bere ich  „Kanten finden“ k ennen.
Eine  Duplik atur de s  H intergrunde s  w ird erstellt (EBENEN - EBENE DUPLIZ IEREN). 
Jetzt k lick en w ir auf FILTER - KANTEN FINDEN - KANTEN. 
Es  öffnet s ich  e in Fenster m it m e h re ren Einstellungsm öglich k e iten.  
Im  Algorith m us  w äh len w ir Laplace (aber auch  andere  
Algorith m en erzeugen sch öne  Ergebnis s e !), die  anderen 
Einstellungsm öglich k e iten las s en w ir unangetastet. Gerade  
m it dem  Regler „M enge “ k ann m an aber sch ön 
h e rum experim entieren. M it O K w ird be stätigt und die  obere  
Ebene  färbt s ich  sch w arz! 

Erneut w äh len w ir als Verrech nungsm odus  
„Weich e  Kanten“ und regeln die  Deck k raft auf 20-35%. 
Da die s e r Filter uns er Bild abdunk elt, sollten w ir am  Ende  die s e r zw e i 
k om binie rten Filter die  gleich e  H elligk e it h aben w ie  zu Beginn. 
Das  Bild sollte aber an Kontrast, Brillanz und Sch ärfe  gew onnen 
h aben. 



Th e Unix &  Linux Day 2007 in Z w e ibrück en - e in k urzer Berich t:
An der FH  Kais e rslautern, Standort Z w e ibrück en, fand auch  die s e s  Jah r w ieder e in Unix &  Linux Tag statt.
Die s e s  Jah r rich tete  s ich  das  Vortragsprogram m  h auptsäch lich  an Neue inste iger. 

•Den Anfang m ach te  e in Vortrag von Prof. Dr. W ilh elm  M e ie r, der in s e h r ansch aulich er W e is e  die  Ge sch ich te  von 
Unix vom  Urk nall 19 70 bis  h eute  zu erzäh len w ußte .

• Den näch sten Vortrag, den ich  anh örte , w ar von Tobias  W e is s e rth : Coole KDE-Anw endungen.
Im  Einzelnen ging e s  um :

 - Konq ueror, der Brow s er und Date inm anager unter KDE. H ie r w urde  unter anderem  die  Konfiguration, der Um gang
als Brow s er, Date im anager und auch  als FTP-Klient geze igt

 - Am arok  ist w ah rsch e inlich  das  am  w e ite sten fortge sch rittene  M us ik program m  auf dem  M ark t. W äh rend
 iTune s  e inen h oh en Verbre itungsgrad und Be k annth e it genie s st, bietet Am arok  m ittlerw e ile w e s entlich  m e h r
 Funk tionen als iTune s . Am arok  sollte das  Program m  der Wah l s e in, w enn e s  um  das  Verw alten de iner

 M us ik sam m lung ge h t.
  - Koffice , w enn ooffice  für die  Aufgaben zu m äch tig ist, ist das  k le ine  O ffice -Pak et von KDE genau das  R ich tige .
 - Kopete  - Der Instant M e s s enger. Unter Kopete  las s en s ich  viele Protok olle nutzen, w ie  z. B. ICQ, AIM , M SN
  Yah oo und Jabber. Kopete  bietet e ine  Cam funk tion und viele Plugins , die  das  Ch atten s ich e re r und be q uem er
  m ach en.
 - Kontact ist das  zentrale O rganizer-W erk zeug in KDE. Vergleich bar m it M icrosoft O utlook , aber m it w e s entlich  m e h r 

Funk tionalität erm öglich t Kontact den effizienten Um gang m it E-M ails, Term inen, Kontak ten, Nach rich ten (RSS Feeds), 
Tage sm em os  und sogar SIP VoIP.

- digiKam  verw altet und organis ie rt die  Bilder auf der Fe stplatte . Über das  Stich w ortverze ich nis  be h ält m an 
s elbst be i größeren Bilderm engen die  Übers ich t, s elbst k le ine  Fotobearbe itungen las s en s ich  dam it sch nell erledigen.

• Frederik  W erner präs entierte  Linux als digitalen Videorecorder VDR
    - D ie  Film e dann guck en, w enn m an Z e it h at.
    - Nich ts  vom  Ferns e h program m  vorge sch rieben be k om m en.
    - Auf W erbepaus en verzich ten.
  - M e h rere  Film e gleich ze itig aufne h m en.
    - Se ine  DVD-Sam m lung erw e itern, ganz legal.

W ie  e infach  und bedienerfreundlich  die s  unter Linux funk tioniert, w ird am  Be ispiel de s  Video Dis k  Recorder (VDR)
geze igt.

• Der letzte Vortrag, den ich  an die s em  Tag ange h ört h abe , w ar von Klaus  W ünsch el: Videosch nitt von der Kam era zur DVD.
Neben e iner k urzen Einfüh rung in die  Th eorie  von Codecs , w urden Program m e unter Linux vorge stellt, die  die
Arbe it de s  digitalen Videosch nitts  e rm öglich en.
W e iterh in dem onstrie rt Klaus  W ünsch el, das s  Videobearbe itung, vom  Einspielen über Videosch nitt bis  zum
DVD-Auth oring, unter Linux auch  oh ne  Kenntnis s e  k ryptisch e r Befe h lsfolgen s e h r e infach  und in guter Qualität
m it fre ie r Softw are  m öglich  ist.
Die  Softw are , die  vorge stellt w urde , w ar unter anderem : 

- K ino 
- Cinelerra 
- DVDauth or 
- DVDstyler
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M it e iner spannenden Abstim m ung und e inem  Novum  endete  am  30. April der „Werk stattbild-W ettbew erb“ zum  Th em a . 
Sak ura h at m it ih rem  ersten Be itrag gleich  den W ettbew erb gew onnen. H e rzlich en Glück w unsch  noch m als dazu. Aber auch  die  auf den 

 näch sten Plätzen folgenden Bilder s ind s e h ensw ert.

 Der laufende  „Werk stattbild-W ettbew erb“ h at ausnah m sw e is e  - w e il die  Abstim m ung zum  Th em a sch on e in 
„Abstim m ungs k rim i“ w ar - 2 Th em en. Näm lich :  und . Bis  zum  28. M ai 2007, 

17.00 Uh r, h abt ih r noch  die  M öglich k e it, euer Bild e inzure ich en. 
 (k lick  m ich ) ge h t's  zum  Th read. Und... zu gew innen gibt e s  

auch  etw as .

Viel Spaß be im  Gim pen!Platz 1 von Sak ura

Platz 2 von is egrim

Platz 3 von die _ bel Platz 3 von PiO nEeR
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 •Linux-Installation m it H ilfe stellung
H ie r k onnte m an entw eder auf e inem  Rech nerpool oder auf s e inem  m itgebrach tem  Rech ner versch iedenene  Linux-
Distrubtionen unter H ilfe stellung installieren.

H ie r in dem  k urzen Berich t ist le ider nur e in „Ansch ne iden“ der ganzen Th em en m öglich . Sollten zu e inem  Gebiet Fragen oder m e h r 
Intere s s e  auftauch en, beantw orte  ich  die  Fragen gerne  im  Forum  unter der Rubrik  O penSource .

... die  längste  Battle in der Gim p-W erk statt-Ge sch ich te
Am  1. M ärz starteten Libella und Sol Jara Sol und h aben m it der Dauer der Battle e inen neuen Re k ord aufge stellt. 
Z w e i M onate lang lieferten s ich  die  be iden e ine  Sch lach t der Künstler, die  m it der spannenden Abstim m ung ih r Ende  gefunden h at. 
Libella h at die  Abstim m ung für s ich  gew innen k önnen. W ir h offen, das s  e s  sch on bald e ine  Revanch e  gibt, so das s  w ir von be iden 
Künstlern w ieder viele sch öne  Bilder bew undern k önnen.



Gim p 2.4 h at etw as  von W e ih nach ten. - W ir k önnen e s  nich t abw arten, bis  e s  endlich  sow e it ist und drück en uns  die  Nas e  am  Fenster 
platt, um  e inen Blick  auf das , w as  für uns  gebastelt w ird, zu erh asch en.
Um  uns  allen die  lange Warteze it e in w enig zu verk ürzen, las s en uns  die  Entw ick ler in k le inen Abständen e inen Blick  auf ih r neue s  W erk  
w erfen: GIM P 2.3.16 ist die  zuletzt ersch ienene  Vorsch au auf TH E GIM P. 

Auch  w enn die  Vorsch au s e h r stabil w irk t, ist s ie  noch  nich t für den täglich en Einsatz ge e ignet. Es  gibt noch  die  e in oder andere  
Baustelle. So w ird die  Integration von Tiny-Fu noch  e in w enig Z e it in Anspruch  ne h m en. Es  ist noch  nich t m öglich , in Sch em e  
ge sch riebene  „Script-Fu“ in GIM P-2.3 zum  Laufen zu bringen. Auch  gibt e s  noch  k e ine  ausre ich ende  Dok um entation zu Tiny-Fu, um  
be ste h ende  Scripte  um zusch re iben. Aus  die s em  Grund k ann auch  GAP nich t in GIM P 2.3.16 installiert w erden.
Die  Entw ick ler h aben s ich  e in h oh e s  Z iel ge steck t und m öch ten e in rundum  funk tionierende s  GIM P  in der Vers ion 2.4 abgeben. Die s en 
W unsch  sollten w ir alle entsprech en und die  2.3 w irk lich  nur zum  „m al ausprobie ren“ nutzen. Für die  täglich e  Arbe it oder das  e in oder 
andere  Battle sollte bis  auf w e itere s  GIM P 2.2 verw endet w erden.

M öch te st du die  Entw ick ler unterstützten, solltest du die  neue ste  GIM P 2.3 Vers ion intens iver nutzen, um  eventuelle Bugs  zu finden. 
Die s e  m elde bitte  in Bugzilla, um  die  Entw ick ler be i ih re r Arbe it zu unterstützen.
Einen Support für die  Entw ick lervers ion gibt e s  nich t. W enn du also m it der neuen Vers ion nich t k lar k om m st, w ird e s  dir sch w er fallen, 
e inen Support zu finden, der dir be i de inem  Problem  h ilft. Lernst du erst m it Gim p um zuge h en, solltest du die  Vers ion überh aupt nich t 
nutzen, da die  m e isten Tutorien im  Internet für die  Vers ion 2.2 ge sch rieben s ind.

Die  Untersch iede  zur näch sten Vers ion liegen nich t nur darin, das s  GIM P um  neue  Funk tionen und W erk zeuge  e rw e itert w urde , sondern 
auch  darin, das s  m it dem  Durch e inander in der M enüleiste  aufgeräum t w urde . Alte und bew äh rte  Script-Fu-Funk tionen w urden als 
Plugins  integrie rt und s ind nun unter  den versch iedenen M enüpunk ten verte ilt. 
Auch  gibt e s  e inen neuen M enüpunk t „Farben“ . In die s em  M enüpunk t w urden alle Filter zusam m engefas st, die  zuvor im  M enü „Filter-
Farbe “ und „Ebene  –  Farbe “ verte ilt w aren. 

H ie r e ine  k le ine  Aufstellung, w o jetzt w as  zu finden ist: 
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Das M oderatoren-Team  h at s ich  überlegt, die  Dauer de s  „Unter-100-W ettbew erbs “ auf 3 M onate zu verlängern. Die  e rsten sch önen Bilder 
zum  Th em a „Planeten“ s ind bere its  e ingetroffen. Alle User, die  w eniger als 100 Be iträge  verfas st h aben und Z e it und Lust h aben, s ind 
h e rzlich  e ingeladen, ih r W erk  bis  zum  15. Juni 2007 zu präs entieren.  (k lick  m ich ) ge h t's  zum  ak tuellen „Unter-100-W ettbew erb“ .
Als Pre is  stellt Eleanora w e iterh in e ine  CD „Let's  talk  Gim p“ zur Verfügung. Die  CD w ird unter allen Te ilne h m ern ausgelost. 
Voraus s etzung h ie rfür ist jedoch , das s  m inde stens  5 Bilder am  W ettbew erb te ilne h m en, w obe i jeder Te ilne h m er nur e in Bild posten darf.

Viel Spaß be im  Gim pen.

Noch  k napp 6 Tage - genauer ge sagt: bis  Fre itag, 25. M ai 2007, 17.00 Uh r, läuft der„Anim ations -W ettbew erb“ zum  Th em a 

.

Bitte  benutzt für die s en W ettbew erb nur Gim p (und w enn ih r m öch tet: GAP), um  GIF-Anim ationen zu basteln. Andere  Program m e s ind 
h ie rfür nich t zugelas s en. Die  m axim ale Date igröße  sollte ursprünglich 150 KB nich t überste igen. Nach  e inem  k le inen M e inungsaustausch  
w urde  die  Date igröße  ge stern auf 500 KB erh öh t.
Z um  Th read ge h t's   ... (k lick  m ich ).

Viel Spaß be im  Anim ie ren.



Filter - Lich t und Sch atten
- Perspe k tivisch e r Sch atten
- Sch lagsch atten
- Xach -Effe k t

Filter - De k oration
- Alte s  Foto
- Dia
- Kaffeefleck en
- Rand absch rägen
- Rand ausblenden
- Rand h inzufügen
- Runde  Eck en

FarbenEbene  - Farben

Farben

Script-Fu - Anim ation Filter - Anim ation

Script-Fu - Alph a als Logo Filter - Alph a als Logo

Script-Fu - Ausw ah l - De k oration
- Alte s  Foto
- Dia
- Kaffeefleck en
- Rand absch rägen
- Rand ausblenden
- Rand h inzufügen
- Runde  Eck en

Script-Fu - Render
- Gitter
- Lava
- Linienexplos ion
- Platine
- Spyrogim p

Script-Fu - Sch ablone
- Ch rom e
- Sch nitzen

Script-Fu - Sch atten
- Perspe k tivisch e r Sch atten
- Sch lagsch atten
- Xach -Effe k t

Script-Fu - Ausw ah l
- Um ris s  ausblenden
- Unruh ige  Ausw ah l
- zu Bild
- zu M uster
- zu Pins el

Script-Fu - H ilfsm ittel
- Bildaufbau
- H SV Analys e  Grafik

Filter - H ilfsm ittel
- Bildaufbau
- H SV Analys e  Grafik

Filter - Render
- M uster - Gitter
- Lava
- Linienexplos ion
- Platine
- Spyrogim p

Filter - De k oration
- Ch rom e
- Sch nitzen

Filter - Ebenenm as k e  ausblenden
Ausw ah l - Verzerren
Bearbe iten - Einfügen als - Bild

             - M uster
             - Pins el

Filter - Farben



Da Fianna noch  dabe i ist, die  Urlaubsze it nach zuarbe iten, w erde  ich  die s en 

M onat noch  e inm al ih re  k le ine  Eck e  der k le inen aber w ertvollen Tipps  füllen.
Die sm al ge h t’s  um  den W erk zeugk asten. 

Viele tolle W erk zeuge  befinden s ich  darin, die  w oh l s e h r nützlich  s ind, aber 
e h e r s elten zum  Einsatz k om m en. Um  h ie r die  Übers ich t zu be h alten, läs st 
s ich  die  W erk zeugk iste  anpas s en. So das s  nur noch  die  W erk zeuge  darin 
enth alten s ind, die  m an für s e in Bild nutzt. 
Z .B. benötigt m an zum  M alen e h e r w eniger das  Perspe k tiven-W erk zeug oder das  M aßband. 
Das  Pfad-, Fülleim er- und Sprüh flasch en- (Airbrus h -)Tool um  so h äufiger.
Im  Ebenendialog befindet s ich  in jedem  Re iter so e in k le ine s  Dre ieck  am  oberen rech ten Rand. 
Klick e  darauf und w äh le in der O ption „Re iter h inzufügen“ den Re iter „Werk zeuge “ .

Autom atisch  fügt s ich  der neue  Dialog „Werk zeuge “ in de inen Dock  e in. 
Alle W erk zeuge , die  im  W erk zeugk asten enth alten s ind, s ind darin aufgefüh rt. Aber 
auch  noch  andere , von denen du gar nich t w us ste st, das s  e s  die  Funk tion auch  als W erk zeug 
gibt. Also auch  W erk zeuge , die  nich t standardm äßig im  W erk zeugk asten angeze igt w erden. 
Vor jedem  W erk zeug s ie h st du e in Auge . Klick st du auf das  Auge, versch w indet e s  im  
Dialog und aus  dem  W erk zeugk asten. 

Klick st du an die  Stelle be i den W erk zeugen, w o k e in Auge vorste h t, blende st du das  W erk zeug im  
W erk zeugk asten e in.
Je nach dem  w as  du gerade  m ach st, benötigst du z.B. e h e r die  Farbw erk zeuge  w ie  „Einfärben“, 
„Posteris ie ren“, „Farbabgleich “ ...
So bastelst du de inen ganz persönlich en W erk zeugk asten.

by elean ora

An die s em  New sletter h aben m itgew irk t (in alph abetisch e r Re ih enfolge):
andreas19 68, Aragorn, body_ and_ soul, eleanora
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Sch w ierigk e itsgrad Nam e Kategorie Autor Link
A Billardk ugel 3 D Kugel Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=186
A Blaue Sonne Planeten / W eltall Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=107
A Bunte Sch rift Sch rifteffe k te  Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=9 9 4
A Einfach er W eb-Button Button für W ebs ite Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=106
A Eis sch rift Sch rifteffe k te Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=10
A Feuer H intergrund Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=4
A Gim p be sorgen und installieren Grundlagentutorial Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=14
A Goldene  edle Sch rift m it 3 D-Effe k t Sch rifteffe k te Th orstenS h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=660
A Gravur Sch rifteffe k te Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=12
A Inner Glow Sch rifteffe k te Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=13
A Installation Brus h e s/Pattern/Scripte ... Grundlagentutorial Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=110
A Lasersch w ert Form en Neonw olf h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=9 09
A Lich tm uster Filtersch lach t Neonw olf h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=869
A M auer - Tut M uster / H intergrund fianna h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=756
A M etalleffe k t m al anders M uster / H intergrund Freddy h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=785
A M inibanner W ebgrafik en Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=132
A Puzzle M uster / H intergrund andreas19 68 h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=49 9
A Raufas ertapete M uster / H intergrund Jona h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=9 2
A Rost M uster / H intergrund Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=244
A Sch us slöch er Einsch us slöch er Te h alon h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=109
A Sternenexplos ion Planeten / W eltall Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=116
A Warp-H intergrund M uster / H intergrund Teh alon h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=3
A (2.3) Borgsch rift Sch rifteffe k te Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=786
F Brennende  Kerze 3 D Kerze Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=105
F Das zündende  Stre ich h olz Feuer und Flam m en Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=707
F Dre h ende  M ünze Anim ation PiO nEeR h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=526
F Feuervogel Bildbearbe itung Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=221
F Gegenstände  zum  Glänzen bringen M odellieren PiO nEeR h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=9 14
F Goldene s  O bje k t m alen M odellieren Libella h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=89 2
F H och h aus M odellieren Libella h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=678
F H olztextur M uster / H intergrund Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=134
F H om epage Te il 1 Tem plate Grafisch e  H om epage Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=307
F H om epage Te il 2 Das  W eb Slicen &  Kom poZ er Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=310
F M atrix Sch rifteffe k te fianna h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=9 0
F M etall Sch rift Sch rifteffe k te Te h alon h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=2
F O rientalisch e s  Souvenir Vasen, O rnam ente Libella h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=859
F Plasm aw olk en M uster / H intergrund Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=117
F Rah m en m al anders Rah m en Lapislazuli h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=549
F Rah m en m it be sonderen Effe k ten Rah m en Lapislazuli h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=545



Sch w ierigk e itsgrad Nam e Kategorie Autor Link
F Th e  New  Look Gim p-Look  ändern Eleanora h ttp://w w w .gim pw erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=9
F Um so Farbe  de sto bunt Abstrak t Is egrim h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=889
F Was s e r M uster / H intergrund Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=72
F W ürm le Pins el Pins elspitzen Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=11
GAP Anim ierter Sch ne e H intergrund Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=66
GAP GAP-Pins el Anim ierter Pins el Eleanora h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=54
Tipps  und Trick s Verw altung von Brus h e s/Pattern/... Tipps  und Trick s Sol Jara Sol h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=761
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