
Hallo liebe Gimp-Fans und Freunde der Gimp-Werkstatt. 
 

Zur Adventszeit möchte ich euch gerne einen Weihnachtsbär 
schenken. Und zwar einen der sich auch noch wie ein Hampelmann bewegt. 
So eine kleine Animation ist nämlich gar nicht schwer. 
 
1. Öffnet in der Anlage die Datei „Koerper.png“ 
 
2. Holt euch mit  
Datei-> als Ebene öffnen  
einen Arm oder Bein als Ebene dazu. 
 
3. Mit dem Bewegen-Werkzeug      schiebt ihr die Teile  
über die vorgesehenen Markierungen,  
so dass die Knöpfe sichtbar werden 
 
4. Nun sortiert ihr die Ebenen. 
Den Körper ganz nach oben, der Rest darunter. 
 
5. Erstellt bei  
Ebene -> Neu aus Sichtbaren  
eine Zusammenfassung und schließt das Auge dieser Ebene 
Es sollte jetzt wie auf dem Screen aussehen. 



6. Klickt nun in eine Ebene von Arm oder Bein 
und wählt das Drehen-Werkzeug.  
In der Mitte befindet sich ein Drehanker den wir verschieben.  
Dazu klickt ihr mit der linken Maustaste auf den Kreis und 
haltet die Taste fest. 
Zieht bei gedrückter Taste den Kreis genau auf den Knopf. 
Taste loslassen und an der gegenüberliegenden Ecke die Ebene 
nach oben drehen.  
Im Dialog-Fenster die Rotation bestätigen.  
 
 
7. Das macht ihr nun mit allen Körperteilen. 
 
 
8. Wieder erstellt ihr mit 
Ebene -> Neu aus Sichtbaren  
eine neue Ebene, die die Zusammenfassung aller 
sichtbaren Ebenen ist. 
 
 
9. Nun löscht ihr alle Körperteile, so dass nur noch die 
beiden Ebenen  „Sichtbar“ und „Sichbar1“ verbleiben. 
Speichern wäre jetzt eine gute Idee.  



10. Exportiert nun diese Datei als „DeinName.gif“ 
Im Speicherfenster müsst ihr noch ein paar Einstellungen 
vornehmen:  
Den Haken an bei „Als Animation“ 
Die Zeit in Millisekunden muss deutlich länger werden, weil euer 
Hapelbär sonst nicht hampelt sondern einen Kreislaufanfall 
bekommt. Der Wert von 1000 Millisekunden passt ganz gut. 
Als letztes muss bei dieser (unoptimierten) Animation der Übergang 
auf „Ersetzen“ gestellt werden. 
 
Exportieren bestätigen und Gimp-Fenster schließen. 
 
Im Explorer könnt ihr nun euren Bär lustig hampeln sehen. 
 
Vielleicht habt ihr Lust euren eigenen Hampelmann zu basteln und ihn in unserer Werkstatt zu zeigen. Man 
braucht ja nur einen Körper, die Arme und Beine. 
Dort gibt es auch viele weitere Tipps zu Animationen und zum Basteln von Figuren. 
Mein Bär ist z.B. nach dem Kugeltut von aiiki entstanden und die Mütze als Deko stammt von Sweety aus 
unseren Ressourcen. 
Herzlichen Dank dafür. 
 
Ich wünsche euch eine fröhliche Weihnachtszeit und einen guten Rutsch ins Neue Jahr. 
 
Eure 

do-se 


